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OBJETIVOS

Ao final do curso, o aluno devera ser capaz de discutir sobre 0s conceitos envolvidos no paradigma
de programacao funcional, bem como ser capaz de implementar com fluéncia programas funcionais
de porte médio em uma linguagem funcional.

EMENTA

Paradigma Funcional: Lambda Caélculo, Tipos de objeto, expressbes funcionais, operadores e fungdes,
polimorfismo funcional, tuplas, listas, tipos algébricos de dados, classes de tipos, fun¢Bes de alta ordem,
formas de avaliagdo de programas, listas infinitas, entrada e saida, correcdo de programas e modularizag&o.
Uso de programagcdo funcional em nuvem.

PROGRAMA

Reviséo sobre Linguagens em Geral em Computacdo (Linguagens de programagéo e modelagem)
Lambda Calculo: conceitos fundamentais
Valores, Tipos, Expressoes,

Definigéo e avaliacdo de funcdes
Funcdes e Recursao

Recursividade de Cauda

Madulos

Tipos Estruturados de Dados

Recursdo, Listas e Tuplas

Compreensdo de Listas

Funcdes de ordem superior
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12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.

Entrada e Saida

Tipos de Dados Algébricos

Generalizagéo - map/filter/fold

Sistemas de Tipos (Classes de Tipos)

Mecanismos de Avaliagdo (avaliagéo lazy)

Raciocinio Equacional sobre Programas
Desenvolvimento de jogos usando a linguagem Racket.

19. Desenvolvimento de aplica¢do em linguagem funcional na nuvem.
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APROVACAO
/ / / /
Carimbo e assinatura do Coordenador do Curso Carimbo e assinatura do Diretor da
Unidade Académica
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