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Ao final do curso, o aluno deverá ser capaz de discutir sobre os conceitos envolvidos no paradigma 

de programação funcional, bem como ser capaz de implementar com fluência programas funcionais 

de porte médio em uma linguagem funcional. 

 

 

Paradigma Funcional: Lambda Cálculo, Tipos de objeto, expressões funcionais, operadores e funções, 

polimorfismo funcional, tuplas, listas, tipos algébricos de dados, classes de tipos, funções de alta ordem, 

formas de avaliação de programas, listas infinitas, entrada e saída, correção de programas e modularização. 

Uso de programação funcional em nuvem. 

 

 

 

1. Revisão sobre Linguagens em Geral em Computação (Linguagens de programação e modelagem) 

2. Lambda Cálculo: conceitos fundamentais 

3. Valores, Tipos, Expressões,  

4. Definição e avaliação de funções  

5. Funções e Recursão  

6. Recursividade de Cauda  

7. Módulos 

8. Tipos Estruturados de Dados  

9. Recursão, Listas e Tuplas  

10. Compreensão de Listas  

11. Funções de ordem superior 

FICHA DE COMPONENTE CURRICULAR 

OBJETIVOS  

EMENTA 

PROGRAMA 
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_____ /______/ ________ 

 

_______________________________ 

Carimbo e assinatura do Coordenador do Curso 

 

_____/ ______ / ________ 

 

____________________________ 

Carimbo e assinatura do Diretor da 

Unidade Acadêmica  

12. Entrada e Saída  

13. Tipos de Dados Algébricos  

14. Generalização - map/filter/fold  
15. Sistemas de Tipos (Classes de Tipos)  

16. Mecanismos de Avaliação (avaliação lazy) 

17. Raciocínio Equacional sobre Programas 

18. Desenvolvimento de jogos usando a linguagem Racket. 

19. Desenvolvimento de aplicação em linguagem funcional na nuvem. 
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