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1. OBJETIVOS

Ao final do curso o estudante devera ser capaz de:

1.

Identificar conceitos e caracteristicas importantes relativos ao paradigma de
programacao da Orientacao a Objetos;

Demonstrar capacidade de deducao, raciocinio légico e abstracao; e

Implementar aplicacdes de engenharia utilizando uma linguagem orientada a
objetos.

Entre as competéncias a serem desenvolvidas no estudante destacam-se:

1.

10.

Ser capaz de modelar os fendmenos, os sistemas fisicos e quimicos, utilizando
as ferramentas matematicas, estatisticas, computacionais e de simulacao,
entre outras;

Prever os resultados dos sistemas por meio dos modelos;

Conceber experimentos que gerem resultados reais para o comportamento dos
fendbmenos e sistemas em estudo;

Verificar e validar os modelos por meio de técnicas adequadas;

Ser capaz de conceber e projetar solucdes criativas, desejaveis e viaveis,
técnica e economicamente, nos contextos em que serao aplicadas;

Projetar e determinar os parametros construtivos e operacionais para as
solucdes de Engenharia;

Ser capaz de expressar-se adequadamente, seja na lingua patria ou em idioma
diferente do Portugués, inclusive por meio do uso consistente das tecnologias
digitais de informacao e comunicacao (TDICs), mantendo-se sempre atualizado
em termos de métodos e tecnologias disponiveis;

Ser capaz de interagir com as diferentes culturas, mediante o trabalho em
equipes presenciais ou a distancia, de modo que facilite a construcao coletiva;

Gerenciar projetos e liderar, de forma proativa e colaborativa, definindo as
estratégias e construindo o consenso nos grupos;

Aprender a aprender.




2. EMENTA

Métodos e técnicas de programacao sob o paradigma de programacao da
Orientacao a Objetos.

3. PROGRAMA
1. Introducao a Programacao Orientada a Objetos

1.1 Conceitos e principios basicos: abstracdo de objetos e representacao de
classes, relacionamentos de heranca, troca de mensagens, encapsulamento,
polimorfismo

1.2 Introducao a Modelagem Légica de Classes com UML
1.3 Linguagens de programacao Orientadas a Objetos
1.4 Genealogia das linguagens de programacao
1.5 Exemplos de linguagens orientadas a objetos
2. A Linguagem Java
2.1 Classes em Java (atributos, métodos, modificadores de acesso)
2.2 Heranca em Java

2.3 Polimorfismo em Java (polimorfismo, classes abstratas, interface, métodos
estaticos)

3. Interfaces Graficas com o Usuario (GUI)
3.1 Implementacao de GUI com bibliotecas graficas do Java
4. Manipulacao de arquivos em Java
4.1 Tratamento de Excecoes
4.2 Leitura e gravacao de arquivo-texto
4.3 Serializacao de objetos em Java com arquivos binarios
5. SGBDs (Sistema de Gerenciamento de Banco de Dados)
5.1 Introducao aos SGBDs
5.2 Acesso ao BD utilizando a linguagem Java
5.3 Linguagem SQL
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