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1. OBJETIVOS
Ao final do curso o estudante deverá ser capaz de:

1. Dominar a lógica da programação e saber desenvolver programas em uma
linguagem de programação;

2. Discutir a ética e o impacto da tecnologia da computação na sociedade.

Entre as competências a serem desenvolvidas no estudante destacam-se:

1. Ser capaz de modelar os fenômenos, os sistemas físicos e químicos, utilizando
as ferramentas matemáticas, estatísticas, computacionais e de simulação,
entre outras;

2. Prever os resultados dos sistemas por meio dos modelos;
3. Conceber experimentos que gerem resultados reais para o comportamento dos

fenômenos e sistemas em estudo;
4. Verificar e validar os modelos por meio de técnicas adequadas;
5. Ser capaz de conceber e projetar soluções criativas, desejáveis e viáveis,

técnica e economicamente, nos contextos em que serão aplicadas;
6. Projetar e determinar os parâmetros construtivos e operacionais para as

soluções de Engenharia;
7. Ser capaz de expressar-se adequadamente, seja na língua pátria ou em idioma

diferente do Português, inclusive por meio do uso consistente das tecnologias
digitais de informação e comunicação (TDICs), mantendo-se sempre atualizado
em termos de métodos e tecnologias disponíveis;

8. Ser capaz de interagir com as diferentes culturas, mediante o trabalho em
equipes presenciais ou a distância, de modo que facilite a construção coletiva;

9. Gerenciar projetos e liderar, de forma proativa e colaborativa, definindo as
estratégias e construindo o consenso nos grupos;

10. Aprender a aprender.
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2. EMENTA
Noções de sistemas de computação. Formulação de algoritmos e sua representação.
Noções sobre linguagem de programação e programas. Implementação prática de
algoritmos em uma linguagem de programação. Descrição de aplicações
comumente utilizadas na engenharia
 
3. PROGRAMA
1. Representação em notação de algoritmos e em linguagem de
programação C

1.1 Introdução
1.2 Conceitos de algoritmo
1.3 Tipos de algoritmos
1.4 Pseudo-Código para representar algoritmo
1.5 Tipos de dados
1.6 Variáveis
1.7 Tipos de variáveis
1.8 Comando de atribuição
1.9 Operadores aritméticos
1.10 Operadores Lógicos
1.11 Comandos de entrada e saída
1.12 Comentários no código dos programas
1.13 Estrutura sequencial        
1.14 Estrutura condicional (if-else)
1.15 Estruturas de repetição (for, while, do-while)

2. Função (Modularização)
2.1 Importância
2.2 Utilização e implementação

3. Matrizes
3.1 Matrizes unidimensionais
 3.1.1 Numéricas
 3.1.2 Alfanuméricas
3.2 Matrizes bidimensionais e multidimensionais
3.2.1 Numéricas
3.2.2 Alfanuméricas

4.Estruturas (Variáveis compostas heterogêneas)
4.1 Declaração
4.2 Aplicação e implementação optativa
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