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1. OBJETIVOS

Ao final do curso o estudante devera ser capaz de:

1.
2.

Conhecer os conceitos basicos da Inteligéncia Artificial;
Entender os processos basicos envolvidos na area da Inteligéncia Artificial e sua

relacao com o processamento da informacao;

3.

Compreender problemas computacionais que podem ser trabalhados com

tecnologias de Inteligéncia Artificial.

Entre as competéncias a serem desenvolvidas no estudante destacam-se:

1.

Ser capaz de utilizar técnicas adequadas de observacdao, compreensao, registro
e andlise das necessidades dos usudrios e de seus contextos sociais, culturais,
legais, ambientais e econdmicos;

Formular, de maneira ampla e sistémica, questdes de engenharia, considerando
0 usudrio e seu contexto, concebendo solucdes criativas, bem como o uso de
técnicas adequadas;

Ser capaz de modelar os fendmenos, os sistemas fisicos e quimicos, utilizando
as ferramentas matematicas, estatisticas, computacionais e de simulacao,
entre outras;

Prever os resultados dos sistemas por meio dos modelos;

Conceber experimentos que gerem resultados reais para o comportamento dos
fendmenos e sistemas em estudo;

Verificar e validar os modelos por meio de técnicas adequadas;

Ser capaz de conceber e projetar solucdes criativas, desejaveis e viaveis,
técnica e economicamente, nos contextos em que serao aplicadas;

Projetar e determinar os parametros construtivos e operacionais para as
solucdes de Engenharia;

Ser capaz de expressar-se adequadamente, seja na lingua patria ou em idioma
diferente do Portugués, inclusive por meio do uso consistente das tecnologias
digitais de informacao e comunicacao (TDICs), mantendo-se sempre atualizado




10.

11.

12.

13.

2.

em termos de métodos e tecnologias disponiveis;

Ser capaz de interagir com as diferentes culturas, mediante o trabalho em
equipes presenciais ou a distancia, de modo que facilite a construcao coletiva;

Gerenciar projetos e liderar, de forma proativa e colaborativa, definindo as
estratégias e construindo o consenso nos grupos;

Ser capaz de assumir atitude investigativa e autbnoma, com vistas a
aprendizagem continua, a producao de novos conhecimentos e ao
desenvolvimento de novas tecnologias;

Aprender a aprender.

EMENTA

Introducdo a Inteligéncia Artificial. Representacao do Conhecimento. Sistemas
Especialistas. Resolucdo de Problemas. Algoritmos Genéticos. Redes Neurais
Artificiais. Agentes Inteligentes. Aprendizado de maquina.

3.

PROGRAMA

1. Introducao a Inteligéncia Artificial (1A)

1.1 Principais areas da IA
1.2 Abordagens da IA

1.3 Modelos de IA

1.4 Alan Turing
1.5Fundamentos da IA
1.6 Histéria da IA

2. Representacao do Conhecimento (RC)

2.1 Introducao
2.2 Caracteristicas da RC
2.3 Paradigmas de representacao

. Sistemas Especialistas (SEs)

3.1 Introducao

3.2 Caracteristicas dos SEs

3.3 Beneficio dos SEs

3.4 SEs vs. Sistemas tradicionais
3.5 Fundamentacao dos SEs

3.6 Classificacao dos SEs

3.7 Estruturacao dos SEs

4. Resolucao de Problemas

4.1 Introducao

4.2 Representacao do problema e espaco de estados
4.3 Busca heuristica

4.4 Decomposicao de problemas



4.5 Técnicas de busca
5. Algoritmos Genéticos (AGs)
5.1 Introducao
5.2 Conceitos importantes
5.3 Funcionamento dos AGs
6. Redes Neurais Artificiais (RNAs)
6.1 Introducao
6.2 Modelo matematico do neur6nio
6.3 Classificacao das RNAs
6.4 Projeto de uma RNA
6.5 Aplicacdes das RNAs
7. Agentes Inteligentes
7.1 Introducao
7.2 Arquitetura dos agentes e o ambientes
7.3 Estrutura dos agentes
7.4 Classificacao dos agentes
7.5 Propriedade dos agentes
7.6 Sistemas multiagentes
7.7 Aplicacoes
8. Aprendizado de maquina (AM)
8.1 Introducao
8.2 Classificacao do AM
8.3 Arvores de decisdo
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