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B Apresentacao

O presente Projeto Pedagégico do Curso (PPC) de Engenharia de Computa-
cao com Inteligéncia Artificial Aplicada da Universidade Federal de Uberlandia
foi elaborado em 2025 com o propdésito de consolidar uma formacao académica
inovadora, critica e socialmente engajada, alinhada as Diretrizes Curriculares
Nacionais (DCNs) da area de Computacéo [7] e as orientac¢des institucionais da
UFU [20, 26]. Esta atualizagdo marca um novo ciclo de planejamento pedagé-
gico, em consonancia com as transformagdes contemporaneas que atravessam
a ciéncia, a tecnologia, a educagao e o mundo do trabalho.

Desde a ultima reformulacdo em 2018, muitos avancos e desafios se impuse-
ram: o impacto da pandemia de COVID-19 na organizacédo do ensino superior, a
consolidacéo da curricularizacdo da extensao como diretriz nacional (meta 12.7
do PNE) [3, 22, 21, 23], a ampliacdo das possibilidades de ensino hibrido [4], e
a crescente demanda por internacionalizagéo, diversidade e inovagcao nos curri-
culos [27]. Em resposta a esse cenario, este novo PPC foi construido de forma
coletiva pelo Nucleo Docente Estruturante (NDE), pelo Colegiado do Curso e por
representantes da comunidade académica, com a convicgdo de que uma forma-
céo em Engenharia de Computagédo deve ser dinamica, plural e orientada por
competéncias.

A reviséao curricular de 2025 reafirma os principios fundadores do curso — como
a centralidade da programacao continua, a exposi¢cao a multiplos paradigmas
computacionais, e a valorizagdo da pesquisa docente — ao mesmo tempo em
qgue incorpora diretrizes contemporéneas como a educacao por competéncias
(CBL), a flexibilizagdo do percurso formativo, a inclusdo efetiva de praticas ex-
tensionistas, a valorizagdo da diversidade e o estimulo a formagéo integral dos
discentes. Além disso, foram atualizadas as referéncias internacionais utiliza-
das como parametro para a construg¢ao do curriculo, como o Computer Curricula
2020 (CC2020 da ACM/IEEE) [12] e os principios’ do Engineering Education for
Sustainable Development (EESD) [18].

'Relacionados aos Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel da ONU, disponivel em: https:
//brasil.un.org/pt-br/sdgs


https://brasil.un.org/pt-br/sdgs
https://brasil.un.org/pt-br/sdgs

3. Apresentacgao

Este PPC é, assim, expressdo de um compromisso institucional com a exce-
|éncia académica, a inovagao formativa, o impacto social e o protagonismo dos
estudantes. Mais do que uma exigéncia normativa, ele representa a carta de
intencdes de um curso que se projeta para o futuro, sem perder de vista suas
raizes e responsabilidades com o presente.
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O Computing Curricula 2020 (CC2020) da ACM (Association for Computing Ma-
chinery) [12], em conjunto com outras entidades como a IEEE (/nstitute of Elec-
trical and Electronics Engineers), estabelece diretrizes para a educagdo em com-
putacao, diferenciando claramente os diversos campos dentro da area. Ele for-
nece um modelo unificado que identifica conhecimentos essenciais, habilidades
e competéncias, garantindo que a formacao académica esteja alinhada as de-
mandas do mercado e aos avangos tecnolégicos.

Uma das principais contribuicées do CC2020 ¢ a diferenciagdo entre os diversos
cursos na area da computacgao, ajudando a estruturar curriculos de maneira es-
pecifica para cada especialidade. As principais areas abordadas pelo CC2020
sao:

« Computer Engineering (Engenharia de Computacao): Integra hardware
e software, abordando sistemas embarcados, redes, eletrénica digital, com-
putacao paralela e arquiteturas computacionais.

» Computer Science (Ciéncia da Computacao): Foca nos fundamentos
teoricos e praticos da computacéo, incluindo algoritmos, complexidade com-
putacional, linguagens de programagao e paradigmas computacionais.

» Cybersecurity (Ciberseguranca): Explora a protecao de sistemas, redes
e dados contra ameagcas e ataques, abordando criptografia, seguranca da
informacéo, defesa cibernética e gestéao de riscos.

« Information Systems (Sistemas de Informacao): Analisa a relagédo entre
computacdo e organizagdes, focando na gestdo de dados, processos de
negoécios e suporte a tomada de deciséao.

« Information Technology (Tecnologia da Informacao): Concentra-se na
infraestrutura de TI, redes, suporte técnico, administracdo de sistemas e
seguranga operacional.

» Software Engineering (Engenharia de Software): Foca no desenvolvi-
mento estruturado de software, abrangendo metodologias de desenvolvi-
mento, qualidade, testes e escalabilidade de sistemas.
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» Data Science (Ciéncia de Dados): Ainda em evolucao dentro do CC2020;
explora o uso de estatistica, aprendizado de maquina e engenharia de da-
dos para extrair insights de grandes volumes de dados.

Para um curso de Engenharia de Computacédo que segue as Diretrizes Curricu-
lares Nacionais de 2016 [7], a observacao do CC2020 é fundamental, pois ajuda
a estruturar um curriculo que integra hardware e software, diferenciando-o de
cursos como Ciéncia da Computacdo e Engenharia de Software. Além disso,
o alinhamento com as diretrizes do CC2020 assegura que 0s egressos tenham
uma formacao sélida, moderna e interdisciplinar, contemplando &reas emergen-
tes como computagéo paralela e distribuida, inteligéncia artificial e sistemas em-
barcados. Dessa forma, a adocao dessas diretrizes reforca a coeréncia curricu-
lar, moderniza o conteudo didatico, promove a internacionalizagdo do ensino e
amplia as oportunidades de empregabilidade dos alunos no mercado global da
computacao.

m Competéncias em Computacao

A area da computacao abrange uma ampla gama de conhecimentos, que vao
desde os impactos sociais da tecnologia até a implementacéo de sistemas com-
plexos. A Tabela 4.1 organiza esses elementos em categorias fundamentais,
cobrindo aspectos que incluem seguranca, modelagem de sistemas, infraestru-
tura, desenvolvimento de software e fundamentos de hardware. Esses topicos
sao essenciais para a formacao de profissionais que atuardo em diversos seto-
res, garantindo que possuam habilidades técnicas sélidas e uma compreensao
abrangente da area. Cada elemento descrito reflete tanto a teoria quanto as
aplicacOes praticas necessarias para o desenvolvimento de solugdes computaci-
onais eficientes e inovadoras.
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Tabela 4.1: Elementos de Conhecimento em Computagéo ©¢2020, Tab-41

Focos em Engenharia de Computagao:

Elemento de Conhecimento
arios e Org 0

- Questdes Sociais e Pratica Profissional

maxima énfase, relevante

| Elaboracéo

Impacto da tecnologia na sociedade, responsabilidades éticas dos profissionais de compt
tagdo e conformidade com padrdes de conduta profissional (ex: privacidade, sustentabili-
dade, incluso).

- Politica e Gestdo de Seguranca

Definigao de politicas para protegdo de dados, gestao de riscos e conformidade com regu-
lamentagdes (ex: LGPD, ISO 27001).

- Gestao e Lideranca de S|

Coordenagéo de equipes e recursos tecnolégicos para alinhar sistemas de informagao aos
objetivos estratégicos da organizagéo.

- Arquitetura Empresarial

Desenho e integragdo de sistemas, processos e infraestrutura para otimizar operagdes or-
ganizacionais.

- Gestao de Projetos

Aplicagédo de metodologias (ex: Agile, PMBOK) para planejar, executar e monitorar projetos
de Tl

- Design de Experiéncia do Usuario (UX)
odelagem de

- Questodes e Principios de Seguranca

Criacdo de interfaces intuitivas e acessiveis, focadas nas necessidades e expectativas dos
usuarios finais.

Identificagdo de vulnerabilidades e implementagédo de principios de seguranca (ex: confi-
dencialidade, integridade) no ciclo de vida do sistema.

- Andlise e Design de Sistemas

Tradugao de requisitos em modelos funcionais e técnicos, utilizando técnicas como UML ou
diagramas de fluxo.

- Andlise de Requisitos e Especificagdes

Coleta, documentagéo e validagdo de necessidades de stakeholders para guiar o desenvol-
vimento.

- Gestao de Dados e Informagdo

- Sistemas e Servigos Virtuais

Organizagao, armazenamento e recuperacao de dados, incluindo uso de bancos de dados
e governanca de dados.

Implementacao de ambientes virtualizados (ex: cloud computing, containers) para otimizar
recursos fisicos.

- Sistemas Inteligentes (IA)

Desenvolvimento de algoritmos e modelos de aprendizado de maquina para automagéo e
tomada de decis&o.

- Internet das Coisas (loT)

Integracao de dispositivos conectados a internet para coleta e processamento de dados em
tempo real.

- Computagao Paralela e Distribuida

Projeto de sistemas que executam tarefas simultaneamente em mltiplos processadores ou
nos de rede.

- Redes de Computadores

Configuragdo e gerenciamento de protocolos, topologias e infraestrutura de comunicagéo
(ex: TCP/IP, redes 5G).

- Sistemas Embarcados

Desenvolvimento de software e hardware integrados a dispositivos especificos (ex: siste-
mas automotivos, robética).

- Tecnologia de Sistemas Integrados

Combinagao de subsistemas heterogéneos (hardware/software) para funcionamento unifi-
cado.

- Tecnologias de Plataforma

Utilizagdo de frameworks e ambientes pré-configurados para acelerar o desenvolvimento
(ex: AWS, Kubernetes).

- Tecnologia e Implementagdo de Segurancga
4. Desenvolvimento de Software

- Qualidade de Software, Verificagdo e Validagao

Aplicagéo de ferramentas e técnicas para proteger infraestrutura (ex: firewalls, criptografia).

Garantia de que o software atende aos requisitos através de testes, revisdes e métricas de
qualidade (ex: testes unitarios, CMMI).

- Processos de Software

Adogéo de metodologias estruturadas para desenvolvimento (ex: DevOps, Scrum).

- Modelagem e Andlise de Software

Criacdo de representagdes abstratas do sistema para identificar falhas e otimizar desempe-
nho.

- Design de Software

Definicao de arquitetura modular, padrées de projeto (ex: MVC) e boas praticas de codifi-
cagéo.

- Desenvolvimento Baseado em Plataformas
5. Fundamentos de Software

- Gréficos e Visualizagdo

Utilizagdo de ecossistemas pré-existentes (ex: Android Studio, Salesforce) para construgdo
de aplicagdes.

Técnicas para representacgéo visual de dados e criagdo de interfaces gréficas (ex: OpenGL,
ferramentas de BlI).

- Sistemas Operacionais

Estudo de gerenciamento de recursos (meméria, processos) e interagdo entre hardware e
software (ex: Linux, Windows).

- Estruturas de Dados, Algoritmos e Complexidade

Projeto e implementagéo de estruturas eficientes (ex: arvores, grafos, tabelas hash), desen-
volvimento de algoritmos otimizados (ex: ordenagao, busca, algoritmos em grafos) e/ou ana-
lise de eficiéncia computacional (ex: notagdo Big-O, escalabilidade, trade-offs entre tempo
e espago).

- Linguagens de Programagéao

Dominio de paradigmas (ex: script, procedimental, funcional) e sintaxe de linguagens (ex:
Python, C, Haskell).

- Fundamentos de Programagéo

Principios basicos de l6gica, sintaxe e depuragdo para construcao de programas.

- Fundamentos de Sistemas Computacionais

- Arquitetura e Organizagdo de Computadores

Compreenséo da interagdo entre hardware, software e redes em sistemas computacionais.

Projeto de componentes fisicos (ex: CPU, meméria) e sua interconexdo para otimizar de-
sempenho.

- Design Digital

Criagéo de circuitos légicos e sistemas digitais usando portas logicas e linguagens de des-
cricdo de hardware (ex: VHDL).

- Circuitos e Eletronica

Estudo de componentes eletronicos (ex: transistores, capacitores) e sua aplicagdo em sis-
temas computacionais.

- Processamento de Sinais

Técnicas para andlise e manipulagdo de sinais analégicos/digitais (ex: filtros, compressao
de audio).

(o]



B Justificativa e Historico

O curso de Engenharia de Computacao da Universidade Federal de Uberlandia,
desde sua criagdo como um curso independente’ em 2012 [19], tem se desta-
cado pela formagéo de profissionais de alta qualificacdo. Sua trajetéria € mar-
cada pela busca constante por exceléncia e atualizagcao, refletida no processo
de modernizagao curricular iniciado em 2018, que resultou na implementacéao
do Projeto Pedagdgico de Curso (PPC) da versdao 2019-1 [28]. Este PPC foi
um passo fundamental para adequar o curso as demandas contemporaneas da
epoca, em especial o alinhamento as Diretrizes Curriculares Nacionais (DCNs)
da area de Computacgao [7].

Contudo, a velocidade das transformacdes tecnoldgicas e a crescente complexi-
dade dos desafios globais exigem que a formacédo em engenharia avance con-
tinuamente. E com este propésito que se apresenta esta nova versdo do PPC
para 2025. A atualizacdo fundamenta-se em trés pilares estratégicos: a ado-
cao de referenciais curriculares de ponta, como o Computing Curricula 2020
(CC2020) da ACM [12]; a integracdo de competéncias transversais de susten-
tabilidade, baseadas nos principios do Engineering Education for Sustainable
Development (EESD) [18]; e a modernizagdo das praticas pedagogicas através
do ensino hibrido [4]. Juntas, essas diretrizes visam fortalecer a formacao de
nossos estudantes, com o objetivo de entregar a sociedade egressos com um
perfil mais internacionalizado e com maior capacidade de gerar impacto positivo,
seja na industria, na pesquisa ou no empreendedorismo.

m Justificativa

Nos ultimos anos, a expansao acelerada das tecnologias digitais, a convergén-
cia entre hardware e software, o crescimento de areas como inteligéncia artificial,
sistemas embarcados, computacdo em nuvem, internet das coisas e seguranga

'A FEELT ja trazia a marca da engenharia da computagdo desde 1999, com o certificado
disponivel para os discentes de Engenharia Elétrica.
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cibernética impuseram novos desafios a formag¢do em Engenharia de Computa-
cdo. Ao mesmo tempo, a sociedade exige de seus profissionais um perfil mais
ético, comunicativo, colaborativo e sensivel as realidades socioculturais em que
estdo inseridos.

Adicionalmente, este PPC responde ao chamado das politicas publicas e insti-
tucionais que estabelecem novos compromissos para 0s cursos de graduacao.
Destaca-se, nesse sentido, a obrigatoriedade da curricularizacdo da extensao
(conforme a meta 12.7 do Plano Nacional de Educacgao), a valorizacédo da in-
ternacionalizagéo, a possibilidade de inser¢cao de componentes hibridos ou em
EaD (até 30% da carga horaria), e a ado¢cao de modelos formativos centrados
em competéncias — como preconizado pelo CC2020 da ACM/IEEE que indica
a adocao de Competency-Based Learning (CBL). A Universidade Federal de
Uberlandia, por meio do seu Plano Institucional de Desenvolvimento e Expan-
séo (PIDE) [27] e das resolugdes do CONGRAD, orienta-se por essas diretrizes
ao estimular a inovacao pedagdgica, a interdisciplinaridade, a equidade e a res-
ponsabilidade social.

A reestruturacédo do curso em 2025 também parte de um olhar atento para o con-
texto regional do Triangulo Mineiro e do interior do Brasil. A vocagéo tecnologica
da regidao, os ecossistemas de inovacado em expansao, 0s arranjos produtivos
locais e a atuacao crescente de startups, empresas de base tecnologica, labo-
ratorios publicos e instituicbes de ensino e pesquisa demandam uma formacao
versatil, empreendedora e conectada com os desafios locais e globais.

Assim, a atualizagao deste PPC visa ndo apenas cumprir exigéncias normativas,
mas reafirmar o compromisso do curso com a exceléncia académica, a pertinén-
cia social e a formacao integral do engenheiro de computacao, preparado para
intervir criticamente nos mais diversos campos da tecnologia, da ciéncia e da
sociedade.

5.1.1 Justificativa para Alteracao da Denominacao do Curso

A alteracdo da denominacgéo do curso de graduagdo em “Engenharia de Com-
putacdo” para “Engenharia de Computacado com Inteligéncia Artificial Aplicada”
fundamenta-se em um conjunto de razdées académicas, institucionais e sociais
que refletem a evolucéo do curso, a aderéncia as politicas nacionais de educacéao
superior e a pertinéncia de sua atuacéo frente as transformagdes tecnoldgicas
contemporaneas.

Do ponto de vista académico e cientifico, a Inteligéncia Artificial deixou de ser
um campo periférico da computacao para consolidar-se como uma area de es-
pecializacdo estratégica e transversal. O Computing Curricula 2020 [12] reco-
nhece a IA como parte essencial da formacdo em Computacado, destacando-a
como elemento de integragao entre hardware, software, ciéncia de dados e sis-
temas inteligentes. Ao incorpora-la na prépria denominagdo, o curso reafirma
sua atualizacao frente as referéncias internacionais e sua vocacao para formar
engenheiros capazes de atuar nas fronteiras do conhecimento tecnolégico, sem
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perder a tradigdo de exceléncia na integracao entre eletrdnica, sistemas digitais,
redes e software.

Além da mudanca de nome, a reformulacao curricular trouxe um aumento expres-
sivo de componentes obrigatérios em Inteligéncia Artificial, com carga horéria
quatro vezes superior a anteriormente dedicada a area, além da possibilidade de
ampliacao por meio de disciplinas optativas. Essa expansao ocorre sem prejuizo
da formacao tradicional e consolidada em Engenharia de Computagao, que man-
tém sua robustez em areas como eletrénica, sistemas embarcados, arquitetura
de computadores, redes de comunicacao e sistemas de controle — fundamentos
essenciais para a aplicagéao eficaz de técnicas de IA em sistemas computacio-
nais reais. O termo “Aplicada” na denominacgao reforga a vocagao do curso para
formar engenheiros capazes de aplicar técnicas de IA na resolugéao de problemas
reais de engenharia, tais como ciberseguranga, sistemas embarcados inteligen-
tes, otimizagéo de redes, processamento de sinais e sistemas de controle adap-
tativos. Esse avango assegura a todos os(as) estudantes uma formacéao sélida e
progressiva em fundamentos, técnicas e aplicacdes de IA. Mais do que isso, a IA
nao se restringe as disciplinas especificas: o PPC prevé seu uso ético, critico e
consciente no processo de ensino-aprendizagem, articulando formacgao técnica,
reflexdo ética e praticas pedagdgicas inovadoras (ver Secao 10.5). Assim, a In-
teligéncia Artificial consolida-se tanto como componente curricular diferenciador
e aplicado quanto como recurso pedagogico transversal, desenvolvendo nos dis-
centes competéncias de letramento digital, autonomia e responsabilidade no uso
de tecnologias emergentes.

Esse fortalecimento interno dialoga diretamente com movimentos mais amplos
em nivel nacional. Sob a perspectiva institucional e de politicas publicas, a al-
teracdo da denominacao alinha-se ao Plano Brasileiro de Inteligéncia Artificial
(PBIA)? e ao programa Universidades Inovadoras e Sustentaveis®, ambos do
Governo Federal, que definem a expansao da formacao em IA como prioridade
estratégica. O PBIA estabelece metas até 2028 e 2030, como a criagao de 5.000
novas vagas de graduacao em |IA e o aumento em 50% do numero de formados
em areas STEM com énfase em inteligéncia artificial. Nesse cenario, a UFU
posiciona-se de forma protagonista ao atualizar a identidade do curso, consoli-
dando sua relevancia no contexto do ensino superior publico brasileiro.

No plano regional e social, o Triangulo Mineiro e o interior do Brasil constituem
ecossistemas de inovacdo em expansdo, com startups, empresas de base tec-
noldgica, laboratérios publicos e centros de pesquisa aplicados. Em particular,
o langamento do programa Uberland.l.A. pela Prefeitura de Uberlandia* — que
reune instituicbes de ensino, empresas de tecnologia e poder publico para forta-
lecer a cidade como protagonista da era da IA — evidencia a oportunidade de
articulacao direta entre o curso, os agentes regionais de inovacédo e o mercado
local. A presenca da Inteligéncia Artificial no nome do curso amplia sua atrativi-

2Plano Brasileiro de Inteligéncia Artificial (PBIA), junho/2025
8Programa Universidades Inovadoras e Sustentaveis, outubro/2025
“Programa Uberland.l.A., setembro/2025
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dade para novos estudantes, reforca sua lideranga na formacao de méo de obra
qualificada e fortalece parcerias com setores estratégicos como saude, agricul-
tura, logistica, energia e transformacao digital. Essa atualizacao responde, por-
tanto, ndo apenas a demandas académicas, mas também a demandas sociais e
econdmicas, reafirmando o compromisso da UFU com o desenvolvimento regio-
nal e nacional.

Por fim, a alteracdo da denominagao contribui para a visibilidade e a interna-
cionalizagdo do curso. Em um cendrio em que programas de graduag¢ao que
integram Engenharia de Computacao e Inteligéncia Artificial ja s&o realidade em
universidades estrangeiras de referéncia, a mudanca aproxima a UFU dos refe-
renciais globais sem perder as especificidades e fortalezas regionais do curso,
facilita a cooperagdo académica internacional e aumenta a competitividade de
seus egressos no mercado de trabalho. Mais do que um ajuste nominal, a nova
denominacéo traduz a identidade contemporanea do curso, projetando-o para o
futuro sem perder a solidez de sua trajetoria.

5.1.2 Justificativa para a Ampliacao do Numero de Vagas

A proposta de alteracao do Projeto Pedagdgico do Curso (PPC) de Engenharia
de Computacao com Inteligéncia Artificial Aplicada (anteriormente denominado
Engenharia de Computacédo) contempla a ampliagdo do niumero de vagas se-
mestrais de 15 (quinze) para 30 (trinta). Tal medida se fundamenta em uma
analise robusta que demonstra uma demanda consolidada e crescente, uma efi-
ciéncia impar na gestao de vagas, viabilidade operacional e total alinhamento
com a missao estratégica da Universidade Federal de Uberlandia (UFU).

Demanda Externa Consolidada e Crescente

O curso de Engenharia de Computacao (atualmente denominado Engenharia
de Computagao com Inteligéncia Artificial Aplicada) demonstra consistentemente
uma demanda muito superior a sua oferta. Mesmo sendo responsavel por ape-
nas 16,7% das vagas de entrada da Faculdade de Engenharia Elétrica (FEELT),
o0 curso atrai, em média, 30% de todos os candidatos da faculdade via SISU
e 50% via Vestibular, conforme dados dos ultimos quatro anos. Isso resulta em
uma das maiores relacdées candidato/vaga da universidade e extensas listas de
espera.

Além da alta procura no ingresso, o curso atende a uma forte demanda do mer-
cado de trabalho, inserido em um dos principais polos tecnol6égicos do Brasil. A
alta taxa de empregabilidade dos egressos e a crescente procura por estagiarios
validam a necessidade de formar mais profissionais para suprir as demandas do
arranjo produtivo local e nacional.

Sustentabilidade e Eficiéncia na Gestao de Vagas

Em um contexto de otimizacao de recursos publicos, a Engenharia de Compu-
tacdo (atualmente denominado Engenharia de Computacao com Inteligéncia Ar-

12



5. Justificativa e Historico

tificial Aplicada) se destaca como um modelo de sustentabilidade. Conforme
levantamento institucional de 2022-2025, enquanto a FEELT enfrentou perda de
vagas discentes, como muitas outras Unidades Académicas desta Universidade,
este curso foi responsavel por apenas 0,69% dessas perdas.

A eficiéncia do curso também se manifesta na sua capacidade de reter o valor
social de suas vagas. Com uma taxa de reaproveitamento de vagas ociosas de
praticamente 100%, o curso atraiu em média® 3,26 estudantes para cada vaga
que surgiu por desisténcia, jubilamento ou ndo preenchimento em processos
seletivos (vagas reservadas especificas). Isso comprova uma forte demanda
reprimida e garante que o investimento publico cumpra seu papel social, em
nitido contraste com outros cursos da unidade.

Demanda Interna e Viabilidade Operacional

A ampliacado € plenamente viavel. A analise de ocupacgéo de disciplinas demons-
tra que a Engenharia de Computacao com Inteligéncia Artificial Aplicada € o
unico curso da FEELT que opera com superavit de matriculas, superando sua
propria expectativa em mais de 30%°, o que indica uma intensa procura por suas
disciplinas por alunos de outros cursos.

O aumento proposto é absorvivel pela estrutura existente. A taxa média de va-
gas ofertadas e n&o utilizadas nas disciplinas da FEELT ¢ de 36%’, um espaco
gue pode acomodar o crescimento. O dobro de ingressantes na Engenharia de
Computacéao representa um impacto gerenciavel de apenas 13,2% na expecta-
tiva total de matriculas da faculdade. As turmas especificas passariam a ter uma
média de 30 alunos, e os discentes adicionais nas disciplinas basicas ajudariam
a mitigar a disponibilidade gerada por outros cursos.

Alinhamento Estratégico com a Missao da UFU

A ampliacdo de vagas esta em plena consonancia com os objetivos do Plano
Institucional de Desenvolvimento e Expansao (PIDE), contribuindo para:

« Ampliar o acesso a um curso de alta relevancia social e tecnologica.

 Fortalecer o papel da Universidade no desenvolvimento do ecossistema de
inovacao regional.

» Otimizar o uso de recursos, por meio de uma decisdo de gestao estratégica
que realoca o investimento publico de vagas cronicamente ociosas para
um curso de alta performance, eficiéncia e comprovado retorno social e
académico.

Diante do exposto, a ampliagdo do numero de vagas é uma acao estratégica,
justificada pela demanda externa e interna, validada pela eficiéncia operacional

SNos ultimos quatro anos (2022-2025)
5No semestre letivo de 2025/1
"Média dos semestres letivos de 2024/1 a 2025/1
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e alinhada a missédo da Universidade de servir a sociedade com ensino publico
de exceléncia.

a Historico do Curso

A trajetdria do curso de Engenharia de Computagédo na Universidade Federal de
Uberlandia (UFU) iniciou-se em 1999, quando foi criado como um Certificado
vinculado ao curso de Engenharia Elétrica, por meio da Resolugédo n® 4/1999 do
Conselho Universitario. As atividades académicas desta primeira fase comeca-
ram no ano 2000.

Um novo marco foi estabelecido em 2012, quando o curso foi instituido como
uma graduacédo independente [19], culminando na adogao de seu primeiro Pro-
jeto Pedagdgico de Curso e no ingresso da primeira turma em 2013. Desde sua
origem, o curso consolidou uma proposta pedagogica inovadora, unindo uma
sélida formacdao em fundamentos matematicos e computacionais com o apro-
fundamento técnico nas areas de eletrénica, sistemas digitais e engenharia de
software.

Nas primeiras décadas de funcionamento, o curso destacou-se pelo pioneirismo
na integracao entre hardware e software em uma perspectiva sistémica, pela in-
tensa atividade de pesquisa e extensado conduzida por docentes altamente quali-
ficados e pelo envolvimento dos discentes em projetos de iniciagao cientifica, ino-
vagao e empreendedorismo tecnoldgico. A infraestrutura laboratorial e o corpo
docente vinculado a Faculdade de Engenharia Elétrica (FEELT) tornaram-se pila-
res do desenvolvimento académico do curso, que gradualmente passou a ocupar
posicao de destaque entre os cursos de Engenharia da UFU.

A primeira grande reformulagéo curricular ocorreu em 2018, com foco na atuali-
zagao de conteudos, na adequacgéao da carga horaria as novas diretrizes da UFU
e na consolidacao das disciplinas de programacao, arquitetura de computadores
e sistemas embarcados. Uma nova atualizagédo curricular foi implementada, em
consonancia com a Resolu¢gdo CNE/CES n® 5/2016, que redefiniu as Diretrizes
Curriculares Nacionais para os cursos da area de Computagéo. Esse PPC incor-
porou, de forma mais organica, as atividades de extensao, reforcou a formacao
empreendedora, introduziu disciplinas optativas com foco em tecnologias emer-
gentes e aperfeicoou os componentes de estagio e trabalho de conclusao de
curso (TCC).

A partir de 2020, o curso enfrentou os impactos da pandemia de COVID-19, que
exigiram adaptacdes rapidas em sua organizagao didatico-pedagdgica. A expe-
riéncia com o ensino remoto emergencial fortaleceu a capacidade do curso de
explorar novas metodologias de ensino-aprendizagem, potencializando o uso de
tecnologias digitais, praticas hibridas e estratégias de avaliagao diversificadas.
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Esse periodo também impulsionou reflexdes sobre a necessidade de maior flexi-
bilidade curricular, acolhimento aos discentes e revisdo de objetivos formativos.

Em 2026, a Engenharia de Computacao com Inteligéncia Artificial Aplicada chega
a uma nova etapa de sua trajetdéria com a presente atualizagdo do Projeto Pe-
dagdgico. Essa reformulacao reafirma os principios fundadores do curso — ex-
celéncia técnica, formacao critica, compromisso social — e os amplia a luz das
demandas contemporéaneas: formacao orientada por competéncias, interdiscipli-
naridade, internacionalizacéo, inclusédo, inovagao pedagdgica e articulacdo com
0s ecossistemas tecnoldgicos da regido e do pais.

a Unidade Académica

O curso de Engenharia de Computacao com Inteligéncia Artificial Aplicada esta
vinculado a Faculdade de Engenharia Elétrica (FEELT) da Universidade Federal
de Uberlandia (UFU), unidade académica responsavel por sua gestao pedago-
gica, administrativa e académica. A FEELT atualmente abriga seis cursos de
graduagéo presenciais — cinco localizados no campus Santa Ménica, em Uber-
landia/MG (Engenharia Elétrica, Engenharia Biomédica, Engenharia de Compu-
tacdo, Engenharia Eletrénica e de Telecomunicagdes, Engenharia de Controle e
Automacao) e um no campus Patos de Minas/MG (Engenharia Eletrdnica e de
Telecomunicagdes) — além de dois programas de pés-graduacgao stricto sensu:
o Programa de Pés-Graduacao em Engenharia Elétrica e o Programa de Poés-
Graduacao em Engenharia Biomédica.

Com a aprovagdo do novo Regimento Interno da FEELT [29], a estrutura or-
ganizacional da unidade foi reorganizada em Departamentos Académicos, que
substituiram os antigos nucleos tematicos. Cada departamento é responsavel
por atividades de ensino, pesquisa e extensdo em areas especificas do conheci-
mento, organizando a atuacao docente e a oferta de disciplinas para os diversos
cursos de graduacgéao e p6s-graduacao.

Os departamentos atualmente constituidos na FEELT s&o:
» Departamento de Sistemas de Poténcia e Energia (DSPE)
» Departamento de Engenharia Biomédica (DEB)
» Departamento de Computacéo e Inovacao em Engenharia (DCIE)

» Departamento de Sistemas de Controle e Automacao (DSCA)

Departamento de Eletrénica e Telecomunicagbes (DETEL)

» Departamento de Maquinas Elétricas e Materiais (DMEM)
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O curso de Engenharia de Computagcdo com Inteligéncia Artificial Aplicada tem
sua base académica fortemente integrada ao Departamento de Computacao e
Inovacdo em Engenharia (DCIE), embora conte com a contribuigdo de docentes
de outros departamentos da FEELT, bem como de unidades académicas exter-
nas, como a Faculdade de Matematica (FAMAT), o Instituto de Fisica (INFIS) e
a Faculdade de Computagdo (FACOM), na oferta de disciplinas obrigatérias e
optativas.

A estrutura da FEELT também favorece a participagcdo dos(as) discentes em
programas de formagédo complementar, como mobilidade académica nacional
e internacional, Empresa Junior (CONSELT), Programa de Educagéo Tutorial
(PET), monitoria, iniciacao cientifica (PIBIC, PIVIC/UFU), projetos de extensao
e programas de cooperacao académica (ex: CAPES/Brafitec). No ambito da
pbds-graduacao, os(as) docentes da FEELT atuam em linhas de pesquisa avan-
cadas nas areas de inteligéncia artificial, sistemas embarcados, processamento
de sinais, realidade virtual, bioengenharia, fontes alternativas de energia, entre
outras.

Essa estrutura académica consolidada e integrada garante ao curso de Enge-
nharia de Computacao com Inteligéncia Artificial Aplicada uma base sélida para
a formacao de profissionais criticos, inovadores e aptos a atuar nos mais diversos
contextos tecnoldgicos e sociais.

m Relacao entre Sociedade e o Curso

Desde sua criacao, o curso de Engenharia de Computacao da Universidade Fe-
deral de Uberlandia tem se orientado pela missao de formar profissionais capa-
zes de responder as necessidades da sociedade contemporanea, contribuindo
para o avango cientifico, tecnoldgico, econdmico e social da regido e do pais.
Sua atuacao se articula com o contexto local e regional, integrando-se ao ecos-
sistema de inovacdo do Tridngulo Mineiro e ampliando sua insercdo em redes
nacionais e internacionais de cooperacao.

A cidade de Uberlandia/MG, onde o curso esta localizado, destaca-se como um
dos principais polos tecnolégicos do interior do Brasil, combinando infraestrutura
logistica estratégica, mao-de-obra qualificada e ambiente favoravel ao desenvol-
vimento de negocios de base tecnoldgica. A presenca de backbones digitais,
redes de fibra optica, cobertura 5G, centros de dados, hubs de inovacao e co-
nexao com os grandes centros urbanos — como S&o Paulo, Brasilia, Goiania e
Belo Horizonte — fortalece o posicionamento da cidade como espaco propicio a
pesquisa aplicada, a inovacao e ao empreendedorismo.

Nos ultimos anos, diversas instituicdes e iniciativas locais vém consolidando esse
ecossistema, como a Secretaria Municipal de Desenvolvimento Econémico, Ino-
vacao e Turismo, a i9 Uberlandia, a Comunidade Colmeia, a Minas Startup, o
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Parque do Sabia Tech, e o0 SEBRAE/MG. Essas organizagdes tém fomentado
a articulacao entre universidades, startups, empresas consolidadas e o poder
publico, promovendo agdes de apoio a inovacao, aceleragdo de negdcios e in-
centivo a criacao de solugdes tecnolégicas com impacto social e econdémico.

Nesse contexto, o curso de Engenharia de Computacdo vem desempenhando
papel estratégico, tanto pela formacgao de profissionais qualificados quanto pela
sua producao cientifica e tecnolégica. A atuacao dos(as) docentes em proje-
tos de pesquisa, desenvolvimento e inovacao (PD&l) tem resultado em parcerias
com grandes empresas e instituicoes — como ANEEL, CEMIG, Algar Telecom,
ARCOM — e em projetos financiados por agéncias de fomento nacionais (CA-
PES, CNPq, FINEP, FAPEMIG). A colaboracdo com empresas e centros tecnolé-
gicos estimula ndo apenas a pesquisa aplicada, mas também a insercao precoce
dos(as) estudantes em experiéncias reais de engenharia.

No plano internacional, o curso mantém convénios ativos, especialmente por
meio de programas como o Brafitec (CAPES), com énfase na cooperacdo com
instituicdes francesas, e busca ampliar sua presenca global por meio de par-
cerias bilaterais, eventos académicos e a recep¢ao de estudantes estrangeiros.
Ainda que modestamente, o numero de discentes estrangeiros e as experiéncias
de intercambio internacional vém crescendo.

A formacéo oferecida no curso também tem impactado positivamente o programa
de poés-graduacao em Engenharia Elétrica da FEELT. Dados recentes indicam
que uma parcela significativa das dissertagdes e teses defendidas na unidade
concentra-se em temas associados a Engenharia de Computacao, evidenciando
a sinergia entre graduacao e pds-graduacgao e a consolidacdo de uma comuni-
dade académica ativa e produtiva.

A atualizagéao deste PPC reafirma esse compromisso com a sociedade, respon-
dendo a crescente demanda por educagao publica de qualidade, voltada para
areas de alta relevancia cientifica e tecnoldgica, e promovendo uma formacao
alinhada as exigéncias contemporaneas da cidadania, da sustentabilidade e da
inovagao.
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O curso de Engenharia de Computacado com Inteligéncia Artificial Aplicada da
Universidade Federal de Uberlandia é orientado por principios que articulam a
exceléncia académica com a responsabilidade social, a inovagdo com a ética, a
técnica com a criticidade. Tais principios refletem os compromissos institucionais
da UFU, as Diretrizes Curriculares Nacionais da Computacao e os desafios da
formacao de engenheiros no século XXI.

Entre os fundamentos que estruturam o presente Projeto Pedagégico do Curso,
destacam-se:

* Formagao cientifica, técnica e humanistica sélida, com dominio teorico e
pratico das bases da computacdo e da engenharia, articuladas a capaci-
dade critica de compreender e intervir no mundo de forma ética e respon-
savel;

* Integragéo entre hardware e software, com abordagem sistémica e inter-
disciplinar, valorizando multiplos paradigmas computacionais e suas apli-
cacoes em contextos diversos;

* Articulacdo entre ensino, pesquisa e extensao, como indissociabilidade fun-
dadora da universidade publica, promovendo a formacao integral do(a) es-
tudante em contato com problemas reais e demandas da sociedade;

» Compromisso com a inovacao, com incentivo a criatividade, a autonomia
intelectual, a cultura empreendedora e ao uso de tecnologias emergentes
como instrumentos de transformacéo social;

* Incluséao e diversidade, compreendidas como dimensdes fundamentais da
formacédo académica, que exigem o acolhimento de multiplas trajetérias,
saberes e identidades, bem como a construcdo de ambientes educativos
plurais, acessiveis e antidiscriminatérios;

» Adocgao de metodologias ativas e educacao hibrida, combinando estraté-
gias presenciais e digitais de ensino-aprendizagem, promovendo a flexibili-
dade curricular, a personaliza¢do da formacao e a ampliagdo do repertério
pedagdgico;

18



6. Principios e Fundamentos

» Formacao orientada por competéncias — Competency-Based Learning (CBL)
—, com foco em resultados de aprendizagem significativos, articulagéo en-
tre saberes, habilidades e atitudes, e énfase na capacidade de mobilizar
conhecimentos para resolver problemas complexos em contextos reais;

» Formacao orientada pela sustentabilidade, ética e responsabilidade so-
cial, com foco na resolugcdo de problemas complexos e multifacetados,
em alinhamento com os principios do Engineering Education for Sustaina-
ble Development (EESD) e dos Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel
(ODS)', capacitando o(a) estudante a integrar dimensdes técnicas, sociais,
ambientais e econdmicas em sua atuacgao profissional e cidada.

Esses principios orientam as decisdes curriculares, metodoldgicas e avaliativas
do curso, guiando a formacéo de engenheiros e engenheiras de computacéo ca-
pazes de atuar de forma critica, criativa e transformadora nos diversos contextos
em que a tecnologia se insere.

m A UFU e o Curso

A Universidade Federal de Uberlandia (UFU) estabelece, como fundamentos ins-
titucionais, a indissociabilidade entre ensino, pesquisa e extensdo, o compro-
misso com a formacéao cidada e critica, e a valorizacdo do conhecimento como
instrumento de transformacao social. Sua missédo institucional é definida nos
seguintes termos:

Desenvolver o ensino, a pesquisa e a extensao de forma integrada,
realizando a funcdo de produzir e disseminar as ciéncias, as tecnolo-
gias, as inovagées, as culturas e as artes, e de formar cidaddos cri-
ticos e comprometidos com a ética, a democracia e a transformacgéo
social.

A visdo que orienta sua atuacao projeta a instituicdo como:

Ser referéncia regional, nacional e internacional de universidade pu-
blica na promocdo do ensino, da pesquisa e da extensdo em todos
0s campi, comprometida com a garantia dos direitos fundamentais e
com o desenvolvimento regional.

O curso de Engenharia de Computag&o com Inteligéncia Artificial Aplicada com-
partilha dessa missao e contribui ativamente para sua realizacdo. Sua proposta
pedagdgica reflete os valores centrais da UFU, como o compromisso com a exce-
|éncia académica, a equidade, a responsabilidade social, a inovagao e a forma-
cao de profissionais comprometidos com o desenvolvimento sustentavel e com
a transformacao da realidade em que estéo inseridos.

Disponivel em: https://brasil.un.org/pt-br/sdgs
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6. Principios e Fundamentos

A construcao e reformulagcédo do curso tém sido conduzidas de forma democra-
tica e participativa, envolvendo docentes, técnicos-administrativos, discentes e
representantes da comunidade académica e regional. As decisdes curriculares
e metodoldgicas refletem essa escuta ampliada e estdo em consonéancia com 0s
planos institucionais da universidade, como o Plano Institucional de Desenvolvi-
mento e Expansao (PIDE) e as diretrizes do CONSUN e do CONGRAD.

Ha, portanto, plena coeréncia entre os principios do curso e os ideais da UFU.
A formacao ofertada pela Engenharia de Computacido com Inteligéncia Artificial
Aplicada articula conhecimentos técnico-cientificos com o compromisso ético e
social, contribuindo para a consolidagéo da universidade como espacgo de produ-
cao de conhecimento critico, emancipador e transformador.
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Perfil Profissional do Egresso

A formagédo do Engenheiro de Computacao envolve uma base sélida em mate-
matica, ciéncia da computacao e engenharia, com énfase em areas como ele-
trénica, sistemas embarcados, controle e automacao, telecomunicacoes e redes
de computadores. Além da competéncia técnica, o curso promove o desenvol-
vimento de habilidades interpessoais, de lideranga, comunicacéao, trabalho em
equipe e pensamento critico, associadas a uma consciéncia ética, social e ambi-

ental.

Em consonancia com o CC2020, espera-se que 0 egresso deste curso:

Atue com autonomia intelectual, curiosidade investigativa e compromisso
com a aprendizagem ao longo da vida;

Reconheca e se comprometa com a diversidade, a inclusédo, a equidade e
a sustentabilidade em suas praticas profissionais;

Compreenda os impactos sociais, éticos e ambientais dos sistemas com-
putacionais na vida das pessoas e na sociedade;

Domine os fundamentos técnicos para analisar, projetar, implementar e
manter solugbes computacionais e tecnolégicas robustas, seguras, efici-
entes e escalaveis;

Comunique-se com clareza e eficiéncia com publicos técnicos e nao técni-
cos, em portugués e em inglés;

Seja capaz de atuar de forma responsavel e proativa em contextos colabo-
rativos, interdisciplinares, multiculturais e globais;

Exerca lideranca técnica e empreendedora na conducao de projetos e ini-
ciativas inovadoras.

Em acordo com a Resolucdo CNE/CES n? 5/2016, sdo competéncias esperadas
do egresso de Engenharia de Computagao com Inteligéncia Artificial Aplicada:
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Planejar, projetar, implementar, testar, verificar e validar sistemas compu-
tacionais digitais, incluindo computadores, sistemas embarcados, redes,
plataformas distribuidas e sistemas de automagéo;

Compreender e aplicar normas e boas praticas de seguranga em sistemas
computacionais;

Desenvolver processadores especificos, arquiteturas otimizadas e software
para sistemas embarcados e de tempo real;

Projetar e administrar redes de computadores e infraestruturas de comuni-
cacao;

Realizar estudos de viabilidade técnico-econdémica e avaliar impactos tec-
noldgicos, financeiros, ambientais e sociais de solucbes computacionais;

Conhecer e respeitar os direitos de propriedade intelectual e os marcos
legais e regulatérios aplicaveis a computacéo e a engenharia.

Conforme o CONFEA [15], o titulo profissional conferido € o de Engenheiro
de Computacao (Eng. Comp.), com atribuicdes regulamentadas pelo Sistema
CONFEA/CREA. O egresso deste curso estara habilitado para atuar nas mais
diversas areas da engenharia computacional, como:

Sistemas embarcados e automacao industrial;
Arquiteturas de computadores e sistemas digitais;
Redes de computadores e telecomunicagdes;
Ciberseguranca e sistemas criticos;

Internet das Coisas (loT) e sistemas inteligentes;
Inteligéncia artificial e aprendizado de maquina;
Engenharia de software e integracdo hardware-software;

Computagao de alto desempenho e em nuvem.

O perfil do egresso reflete o compromisso do curso com uma formacéao orientada
por competéncias, fundamentada em valores de exceléncia, responsabilidade
ética, cidadania e transformagéao social.
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Egresso do Curso de Engenharia de Compu-
tacao com Inteligéncia Artificial Aplicada

O egresso do curso de Engenharia de Computagdo com Inteligéncia Artificial
Aplicada da Universidade Federal de Uberlandia € um(a) profissional com sélida
formacao cientifica, tecnolégica e humanistica, preparado(a) para atuar no pro-
jeto, desenvolvimento, integracéo, gerenciamento e inovacao de sistemas com-
putacionais e eletrénicos. Sua formacao o(a) capacita a unir hardware e software
de forma critica, criativa, ética e responsavel, com alta capacidade de adaptacao
a cendrios multidisciplinares e em constante transformacao.

A formacédo ofertada permite ao egresso desenvolver competéncias integradas
nos seguintes eixos:

1. Fundamentos Técnico-Cientificos

« Dominar os conhecimentos fundamentais de matematica, ciéncia da
computagao, engenharia elétrica e eletrénica, integrando teoria e pra-
tica para o projeto e andlise de sistemas computacionais;

» Planejar, especificar, implementar, testar, validar e manter sistemas
digitais, embarcados, de automagéo, redes e dispositivos inteligentes,
conforme principios da engenharia;

 Aplicar o pensamento computacional e a abstracao algoritmica para
resolver problemas complexos com eficiéncia, qualidade e seguranca;

+ Analisar viabilidade técnica e econdmica de solugcdes computacionais,
considerando requisitos de desempenho, custo, escalabilidade e sus-
tentabilidade.

2. Inovagéo, Criatividade e Empreendedorismo

» Desenvolver produtos, servicos e solugdes tecnoldgicas inovadoras,
integrando criatividade com conhecimento técnico;

« Compreender e aplicar direitos de propriedade intelectual, marcos le-
gais e regulatérios pertinentes a engenharia de computacao;

+ Atuar de forma proativa em ambientes empreendedores, reconhecendo
oportunidades de negdcio e liderando projetos de base tecnolégica.

3. Etica, Sustentabilidade e Impacto Social

+ Refletir criticamente sobre o impacto social, ambiental, ético e cultural
das tecnologias da computacao na vida cotidiana e na sociedade;
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» Projetar solugbes que respeitem direitos humanos, diversidade, aces-
sibilidade e inclusao;

» Agir com responsabilidade, autonomia e consciéncia social, contri-
buindo para o desenvolvimento sustentavel e equitativo.

4. Comunicagao, Colaboracao e Lideranga

« Comunicar-se com clareza, precisao e adequacao com diferentes pu-
blicos, de forma oral e escrita, em portugués e inglés técnico;

» Trabalhar eficazmente em equipes interdisciplinares, multiculturais e
distribuidas, assumindo papéis de liderancga técnica e facilitando a co-
operagao;

« Demonstrar empatia, responsabilidade compartilhada e respeito a di-
versidade no trabalho em grupo e na mediacao de conflitos .

5. Aprendizagem Continua e Adaptabilidade

» Demonstrar autonomia na gestdo do préprio aprendizado, reconhe-
cendo a necessidade de atualizagdo constante diante da evolugao ci-
entifica e tecnolégica;

» Adaptar-se a novos contextos, ferramentas, metodologias e ambientes
de trabalho, mantendo curiosidade e resiliéncia frente a mudanca;

 Avaliar criticamente tecnologias emergentes e aplicar principios de
inovagéo de forma ética e eficaz.

6. Atuacgéao Profissional e Global

 Atuar de forma competente, ética e inovadora nos seguintes campos:

Sistemas embarcados e de tempo real

Engenharia de software e arquiteturas computacionais

Automacao industrial e controle

Redes de computadores e telecomunicacgdes

Sistemas distribuidos e computagdo em nuvem

Ciberseguranca e confiabilidade

Inteligéncia artificial e ciéncia de dados

* Intervir com competéncia técnica em ambientes locais, nacionais e in-
ternacionais, respeitando legislacoes, culturas e expectativas sociais.
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Habilidades e Competéncias

O profissional egresso do curso de Engenharia de Computacao com Inteligéncia
Artificial Aplicada da UFU deve desenvolver um conjunto articulado de conhe-
cimentos técnicos, habilidades praticas e disposicdes profissionais, de modo a
atuar com exceléncia, responsabilidade social e capacidade de inovagéo, con-
forme estabelecem as Diretrizes Curriculares Nacionais da area de Computa-
céo [7] e do Computing Curricula 2020 [12].

I. Competéncias Técnicas [7]

O curso visa assegurar ao egresso as seguintes competéncias técnicas:

Planejar, projetar, implementar, testar, verificar e validar sistemas com-
putacionais digitais, incluindo computadores, redes, sistemas embar-
cados e de automacao;

Desenvolver software e hardware para sistemas de tempo real e dis-
positivos especificos;

Projetar e administrar redes de computadores e plataformas de comu-
nicacao;

Compreender e aplicar normas de seguranca, boas praticas de desen-
volvimento e marcos legais da area;

Gerenciar projetos e manter sistemas computacionais complexos;

Realizar andlises de viabilidade técnico-econdmica e avaliar impactos
tecnoldgicos, sociais e ambientais;

Conhecer e aplicar direitos de propriedade intelectual e principios éti-
COos no exercicio profissional;

Analisar, avaliar e selecionar plataformas de hardware e software ade-
quadas a aplicagées embarcadas, distribuidas ou de missao critica.

Il. Habilidades Cognitivas e Praticas [12]

Complementando as competéncias normativas, espera-se que 0 egresso
demonstre:

Raciocinio légico, computacional e analitico para resolver problemas
complexos;

Capacidade de abstracdo, modelagem e decomposicao de sistemas;
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Comunicacgao eficaz com publicos técnicos e ndo técnicos, em diferen-
tes meios e idiomas;

Capacidade de colaboragdo em equipes interdisciplinares e multicul-
turais;

Adaptabilidade a novos contextos tecnoldgicos e metodoldgicos;
Organizacao e gestdo do tempo e do préprio aprendizado;

Lideranca técnica em projetos, com tomada de decisdo embasada e
eficaz;

Capacidade de avaliacao critica de sistemas computacionais e inova-
¢éo tecnoldgica.

lll. Disposicdes e Atitudes Profissionais [12]

Além dos conhecimentos e habilidades, busca-se que o egresso adote ati-
tudes compativeis com a atuagao ética e transformadora, tais como:

Comprometimento com a aprendizagem continua e o aprimoramento
pessoal e profissional;

Responsabilidade social, ambiental e ética no uso e desenvolvimento
de tecnologias;

Respeito a diversidade, a equidade e a inclusdo nos ambientes de
trabalho e pesquisa;

Curiosidade investigativa, autonomia intelectual e pensamento critico;
Empatia, escuta ativa e comportamento colaborativo;

Engajamento com o impacto positivo da computacédo na vida das pes-
soas e na sociedade.

Essa integragao entre os referenciais nacionais e internacionais garante que o
egresso do curso de Engenharia de Computacao com Inteligéncia Artificial Apli-
cada da UFU esteja preparado ndo apenas para os desafios técnicos da profis-
sdo, mas também para liderar transformacdes sociais e tecnologicas em nivel
local e global.

Exercicio Profissional no Brasil

O exercicio no Brasil da profissdo de engenheiro é regulamentado desde 1966 [1].
A verificacao e a fiscalizagcao do exercicio e atividades da profissao sao exercidas
por um Conselho Federal de Engenharia, Arquitetura e Agronomia (CONFEA), e
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por um Conselho Regional de Engenharia e Agronomia (CREA). Os profissionais
habilitados na forma estabelecida na referida lei sé poderao exercer a profissao
apos o registro no Conselho Regional sob cuja jurisdicao se achar o local de sua
atividade.

Apoés a publicacdo das Diretrizes Curriculares Nacionais dos cursos da area de
Computacao, o CREA passou a registrar sem restricoes os profissionais de En-
genharia de Computacao egressos dos cursos em conformidade com a nova
legislacao.

A Resolucdo CONFEA n® 473/2002, atualizada em 31 de marco de 2017 [15],
determina que, junto ao sistema CONFEA/CREA, o registro de um profissional
de Engenharia de Computacao seja identificado como:

» Grupo: 1 — Engenharia

* Modalidade: 2 — Eletricista

* Nivel: 1 — Graduagao

» Cddigo: 121-01-00 — Engenheiro(a) de Computagao (Eng. Comp.)

Ainda, de acordo com a Resolucdo CONFEA n® 1.073/2016 [16], sdo designadas
as seguintes atividades para o Engenheiro(a) de Computacao profissional:

I. Gestao, supervisado, coordenacgao, orientacao técnica.

Il. Coleta de dados, estudo, planejamento, anteprojeto, projeto, detalhamento,
dimensionamento e especificacao.

Ill. Estudo de viabilidade técnico-econdmica e ambiental.
V. Assisténcia, assessoria, consultoria.
V. Direcao de obra ou servigo técnico.

VI. Vistoria, pericia, inspegéo, avaliagdo, monitoramento, laudo, parecer téc-
nico, auditoria, arbitragem.

VII. Desempenho de cargo ou funcéo técnica.

VIIl. Treinamento, ensino, pesquisa, desenvolvimento, analise, experimentacao,
ensaio, divulgacao técnica, extensao.

IX. Elaboragao de orcamento.
X. Padronizagcédo, mensuragao, controle de qualidade.
XI. Execucgao de obra ou servigo técnico.

Xll. Fiscalizagdo de obra ou servigo técnico.
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XIll. Producao técnica e especializada.
XIV. Conducao de servico técnico.

XV. Conducao de equipe de producgao, fabricacao, instalacdo, montagem, ope-
racao, reforma, restauracao, reparo ou manutencgao.

XVI. Execucdo de producéo, fabricagdo, instalacdo, montagem, operacao, re-
forma, restauracédo, reparo ou manutencao.

XVII. Operagédo, manutencéo de equipamento ou instalacao.
XVIII. Execucéo de desenho técnico.

De acordo com a Resolucao CONFEA n° 380/1993 [14] e n®218/1973 [13], essas
atividades, no ambito da Engenharia de Computagéao, sdo referentes exclusiva-
mente a:

I. Materiais elétricos e eletronicos;
Il. Equipamentos eletrénicos em geral;
lll. Sistemas de comunicacao e telecomunicacgoes;

IV. Sistemas de medicdo e controle elétrico e eletrénico; seus servicos afins e
correlatos;

V. Analise de sistemas computacionais, seus servicos afins e correlatos.

Destaca-se que o curso de Engenharia de Computacdo com Inteligéncia Artifi-
cial Aplicada da FEELT/UFU, em sua versao atual, ndo se enquadra no requerido
pela Resolucdo CONFEA n® 380/1993 [14] em seu art. 12, § 2°. Caso seja de
interesse do(a) discente incluir as referéncias do art. 8° da Resolugdo CONFEA
n® 218/1973 (geracao, transmissao, distribuicdo e utilizacdo da energia elétrica;
equipamentos, materiais e maquinas elétricas; sistemas de medi¢do e controle
elétricos; seus servicos afins e correlatos) [13], 0 mesmo precisara cursar disci-
plinas extracurriculares e requisitar especificamente para o CREA a extensao de
referéncias em suas atividades.
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n Objetivos do Curso

O curso de Engenharia de Computacao com Inteligéncia Artificial Aplicada destina-
se a preparar engenheiros(as) para atuar de forma integrada nas areas de hard-
ware e software, bem como em suas interacdes e aplicagbes sistémicas. O pro-
fissional formado pela FEELT/UFU seré capaz de pensar de forma holistica, agir
com base em conhecimentos técnico-cientificos sélidos e manter postura critica,
ética e inovadora. Espera-se que demonstre iniciativa, competéncia social, res-
ponsabilidade profissional e compromisso com o desenvolvimento sustentavel e
tecnolégico da sociedade.

m Objetivo Geral

Formar profissionais generalistas na area da Engenharia de Computacao com
Inteligéncia Artificial Aplicada, com dominio técnico-cientifico, capacidade de ab-
sorver e desenvolver novas tecnologias, e aptidao para atuar de forma critica
e criativa na identificacdo e resolucdo de problemas. O(a) egresso(a) devera
considerar os aspectos politicos, econdmicos, sociais, ambientais e culturais da
pratica profissional, mantendo uma postura ética e humanistica em consonan-
cia com as transformacdes tecnoldgicas globais e as demandas da sociedade
brasileira.

@ Objetivos Especificos

Considerando as Diretrizes Curriculares Nacionais [7] e os principios formativos
contemporaneos do Computing Curricula 2020 [12], o curso de Engenharia de
Computacao com Inteligéncia Artificial Aplicada busca:

» Estimular a postura investigativa, a mentalidade inovadora e a producao de
conhecimento articulada ao dominio de fundamentos tecnoldgicos;
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Promover a integracdo curricular entre as formacgdes geral, profissional e
especifica, assegurando progressao adequada e interdisciplinaridade;

Capacitar os(as) futuros(as) engenheiros(as) da computacao a incorporar
os valores e objetivos do desenvolvimento sustentavel em sua pratica pro-
fissional, utilizando a engenharia como ferramenta para responder aos de-
safios globais, conforme preconizado pelo EESD;

Garantir atualizacdo permanente do curriculo, flexibilizando os conteudos
mais sujeitos a obsolescéncia por meio de disciplinas optativas e médulos
eletivos de aprofundamento;

Favorecer a realizagdo de atividades interdisciplinares integradas, visando
o didlogo entre diferentes &reas de conhecimento no mesmo periodo letivo;

Integrar teoria e pratica, conectando conteudos curriculares as realidades
da atuacéao profissional, por meio de projetos, oficinas, estudos de caso e
experiéncias aplicadas;

Reconhecer e incorporar ao percurso formativo as competéncias desen-
volvidas em contextos ndo formais de aprendizagem (iniciacao cientifica,
monitorias, estagios, extensao, vivéncia profissional);

Acompanhar as transformagdes do mercado de trabalho e da sociedade,
fomentando respostas éticas, criativas e socialmente responsaveis as de-
mandas consolidadas e emergentes;

Assegurar a formacgao de profissionais capazes de:

— Compreender e atuar sobre questdes sociais, éticas, legais, politicas
e humanisticas que permeiam a prética profissional;

— Antecipar e atender de forma estratégica as necessidades da socie-
dade por meio da aplicagao critica da computacao e suas tecnologias;

— Contribuir com viséo criativa e transformadora para a evolugdo da en-
genharia e do conhecimento técnico-cientifico;

— Empreender, liderar e cooperar em equipes multidisciplinares, atuando
em cenarios locais e globais com senso de responsabilidade;

— Utilizar racional e transdisciplinarmente os recursos disponiveis, com
foco na sustentabilidade e na inovagao.
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n Estrutura Curricular do Curso

O curriculo do curso de Engenharia de Computacdo com Inteligéncia Artificial
Aplicada da UFU contempla as indicacbes e sugestdes realizadas pela ACM
(Association for Computing Machinery), pelo |EEE (Institute of Electrical and
Electronics Engineer) nos curriculos de referéncia criados em conjunto por am-
bas [12], pela SBC (Sociedade Brasileira de Computacéao), e fundamentalmente,
pela Resolugdo CNE/CES n® 5 de 16 de novembro de 2016 do MEC que ins-
titui as Diretrizes Curriculares Nacionais especificas para os cursos da area de
Computagéo [7], em particular, para cursos de Engenharia da Computacao.

O curriculo do Curso esta organizado em 8 (oito) periodos ou semestres, sendo
que os componentes curriculares do curso estao divididos em: Disciplinas Obri-
gatdrias, Disciplinas Optativas, Atividade de Conclusdo de curso (Estagio Su-
pervisionado ou Trabalho de Conclusédo de Curso), Atividades Complementares
e Atividades de Extensdo. As disciplinas obrigatérias e optativas, por sua vez,
possuem atividades classificadas nas modalidades: Pratica, Te6rica ou Remota,
ou seja, algumas disciplinas obrigatorias e/ou optativas terdo caracteristica se-
mipresencial ou remota.

A estrutura curricular apresenta um total de 3450 horas distribuidas em nu-
cleos de formacdes: i. Basica (Quadro 9.1), ii. Humanistica e de Extenséo (Qua-
dro 9.3), iii. Tecnologica e Profissional (Quadro 9.2) e iv. Optativa e Complemen-
tar (Quadro 9.4).

A seguir, sdo apresentados cada um dos nucleos supracitados e suas respecti-
vas composigoes.

Note que o quadro do nucleo de formacao optativa (Quadro 9.4) elenca discipli-
nas que podem ser escolhidas pelo discente, sendo necessaria a integralizagdo
de pelo menos 90 horas entre elas, além das 90 horas de “Atividades Acadé-
micas Complementares”. Ja o quadro de formacado humanistica e de extensao
(Quadro 9.3) elenca as disciplinas de “Atividades Curriculares de Extensao” que
devem ser integralizadas a partir de participacdes em projetos de extensao uni-
versitaria e da integralizacao da disciplina de “Memorial”, totalizando 345 horas.
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Ao final da secéo, apresentam-se a sintese de distribuicdo de carga horaria por
nucleo de formacao (Quadro 9.5) e a sintese de distribuicdo de carga horaria por
componente curricular (Quadro 9.6).

Quadro 9.1: Nucleo de Formagao Basica

CH CH CH CH CH

Componente Teér. Prat. EaD Ext. Total
Algebra Linear FAMAT31022 45 0 0 0 45
Célculo Diferencial e Integral | FAMAT31011 90 0 0 0 90
Célculo Diferencial e Integral Il FAMAT31012 90 0 0 0 90
Célculo Diferencial e Integral llI FAMAT31013 90 0 0 0 90
Célculo Numérico FAMAT31032 60 0 0 0 60
Estatistica FAMAT31033 60 0 0 0 60
aggﬁeﬁﬁga Eletricidade INFIS39033 60 0 0 0 60

Experimental de Fisica Basica:

Eletricidade e Magnetismo MFlEBeEs 0 e v g <
Fisica Basica: Mecéanica INFIS39031 60 0 0 0 60
II\Eﬂ);%%rri]rir;Zntal de Fisica Basica: INFIS39032 0 30 0 0 30
Geometria Analitica FAMAT31021 60 0 0 0 60
Métodos Matematicos FAMAT31031 75 0 0 0 75

Légica e Matematica Discreta para FEELTILMD 45 0 0 0 45

Computagao
Metrologia FEELT31204 30 30 0 0 60
TOTAL 765 90 0 0 855

Quadro 9.2: Nucleo de Formacéao Tecnoldgica e Profissional

CH CH CH CH CH

ST Teor. Prat. EaD Ext. Total
Atividade de Conclusdo de Curso ACC - - - - 300"
Empreendedorismo e Inovagao FAGEN39401 30 0 0 0 30
Engenharia Econémica IERI39601 30 0 0 0 30
Andlise de Algoritmos FEELT!AA 60 0 0 0 60

Aprendizagem Profunda e Modelos FEELTIAPMG 30 15 0 0 45

Generativos
Aprendizagem de Maquina FEELT!AMAQ 30 15 0 0 45
Arquitetura de Software Aplicada FEELT!ASA 15 45 0 0 60

Continua na préxima pagina
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Quadro 9.2: Nucleo de Formacéao Tecnoldgica e Profissional continuacao)

Componente TCI-,l C':I Cnl o o
eor. Prat. EaD Ext. Total
égl‘n‘jgﬁtt::jaofegrga”iza‘?éc’ et FEELT!AOC 60 O 0 0 60
Banco de Dados FEELT!BD 15 45 0 0 60
Circuitos Elétricos | FEELT31301 75 0 0 0 75
Experimental de Circuitos Elétricos | FEELT31302 0 15 0 0 15
Elementos de Sistemas Computacionais FEELT!ESC 30 0 30 0 60
Eletrdonica Analégica | FEELT31401 60 0 0 0 60
Experimental de Eletronica Analégica | FEELT31402 0 30 0 0 30
cngennaria de Gontexto em 1A FEELTIECIA 15 0 30 0 45
Engenharia de Software FEELT!ESOF 45 0 0 0 45
Estrutura de Dados FEELT!ED 60 0 0 0 60
Fundamentos da Inteligéncia Atrtificial FEELT!FIA 30 15 0 0 45
IA Aplicada a Ciberseguranga FEELTHACS 15 0 30 0 45
Introducdo a Prototipagem Eletronica FEELT!IPE 0 30 0 0 30
Processamento Digital de Sinais FEELT31628 45 15 0 0 60
Programacao Funcional FEELT!PF 30 15 0 0 45
Programacéo Orientada a Objetos FEELT!IPOO 30 30 0 0 60
Programacéo Procedimental FEELT!PP 30 30 0 0 60
Programagao Script FEELTIPS 30 30 0 0 60
Redes de Comunicagoes | FEELT31724 45 15 0 0 60
Redes de Comunicacgdes I FEELT31831 45 15 0 0 60
SBQUIENZE L SleimmEs FEELTISEG 15 0 30 0 45

Computacionais

Sistemas Computacionais em Tempo
Real

FEELT!SCTR 15 30 0 0 45

Sistemas Digitais FEELT31409 30 0 0 0 30
Experimental de Sistemas Digitais FEELT31410 0 30 0 0 30
Sistemas Distribuidos FEELT!SD 45 0 0 0 45
Sistemas Embarcados | FEELT31523 45 30 0 0 75
Sistemas Operacionais FEELT!SO 45 0 0 0 45
Sistemas e Controle FEELT!SCON 30 15 0 0 45
Teoria da Computacao FEELTITCOMP 45 0 0 0 45

* Contando com as 300 horas da Atividade de Concluséo de Curso.
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Quadro 9.3: Nucleo de Formacao Humanistica e de Extensao
CH CH CH CH CH

(LT S Teor. Prat. EaD Ext. Total
Atividades Curriculares de Extensdo | ACE1 0 0 0 90 90
Atividades Curriculares de Extensdo |l ACE2 0 0 0 90 90
Atividades Curriculares de Extensao Il ACE3 0 0 0 75 75
Atividades Curriculares de Extensdo IV ACE4 0 0 0 60 60
Inteligéncia Artificial, Etica e Sociedade ~ FEELT!IAES 30 0 0 0 30

Introducéo a Engenharia de

. FEELT31103 30 0 0 0 30
Computagao

Memorial de Atividades Curriculares de
Extensao

TOTAL 60 0 0 345 405

FEELT!MACE 0 0 0 30 30

Quadro 9.4: Nucleo de Formacao Optativa e Complementar
CH CH CH CH CH

CEEOMENE Goilee Teor. Prat. EaD Ext. Total
Atividade Académicas Complementares AAC - - - - 90
Disciplinas Optativas OPT - - - - 90
TOTAL - - - - 180

Nota: As disciplinas optativas pré-aprovadas sdo apresentadas na Segéo 9.7.

Quadro 9.5: Carga Horaria por Nucleo de Formagéo

Componentes Curriculares CH Total Percentual
Nucleo de Formacgéao Basica 855 24,8%
Nucleo de Formagao Tecnoldgica e Profissional 2010 58,3%
Nucleo de Formagao Humanistica e de Extenséo 405 11,7%
Nucleo de Formagéo Optativa e Complementar 180 5,2%
TOTAL 3450 100,0%

Quadro 9.6: Carga Horaria por Componente Curricular

Componentes Curriculares CH Total Percentual
Disciplinas Obrigatdrias 2625 76,1%
Disciplinas Optativas 90 2,6%

Continua na préxima pagina
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Quadro 9.6: Carga Horaria por Componente Curricular continuaczo)

Componentes Curriculares CH Total Percentual
Atividades Curriculares de Extensao 345 10,0%
Atividade de Concluséo de Curso 300 8,7%
Atividades Académicas Complementares 90 2,6%
TOTAL 3450 100,0%

Sobre Estagio e Atividades Complementares. A somatdria de 390 horas dos componentes Atividade de Concluséo de
Curso (possivel Estagio Supervisionado, ver Se¢édo 9.11) e Atividades Académicas Complementares totalizam 11,3% da
carga horaria total do curso, respeitando o limite legal de 20% para estagios e atividades complementares estabelecido

pela legislacao vigente [8].

Quadro 9.7: EaD e Extensao por Componente Curricular

Componentes Curriculares CHD,;,, CHD,,., CHE CH Total
Disciplinas Obrigatorias 120 621 0 2625
Disciplinas Optativas 0 90 0 90
Atividades Curriculares de Extensédo 0 0 345 345
Atividade de Conclusdo de Curso 0 0 0 300
Atividades Académicas Complementares 0 0 0 90

TOTAL 120 711 345 3450

Percentual 3,5% 20,6% 10,0% 100,0%

Sobre EaD:. A carga horaria em formato EaD minima (CHDy,) € maxima (CHDmax) foi calculada considerando-se um
percentual flexivel de até 20,0% sobre a carga horaria presencial (CHT+CHP) das disciplinas obrigatérias, conforme
Segao 10.2.2. Com isso, comprova-se que a flexibilidade de 3,5% a 20,6% de sua carga horaria em formato EaD mantém-
se, no melhor e no pior caso, em conformidade com o limite legal de 30% estabelecido pela legislacéo vigente [4].

Sobre Extensdo:. O curso possui 10,0% de sua carga horaria total dedicada a Extens&do (CHE), em conformidade com as

diretrizes e normativas vigentes [9, 22].

m Conhecimentos e Temas Transversais

Com base nas disposi¢cdes da Resolugdo CNE/CP n® 1/2004 (Educagéo das Re-
lacdes Etnico-Raciais e para o Ensino de Histéria e Cultura Afro-Brasileira e Afri-
cana), do Decreto n® 5.626/2005 (Ensino de Libras e Formacao de Professores),
da Resolugcao CNE n® 1/2012 (Educacao em Direitos Humanos), da Resolugéao
CNE n? 2/2012 (Educagdo Ambiental) e da Lei n? 13.425/2017 (Educacao para
Prevencao e Reducao de Desastres, especialmente aplicavel as Engenharias),
apresentam-se, a seguir, os quadros que identificam os componentes curricula-
res do curso que contemplam esses conteudos obrigatoérios de forma transversal
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e integrada ao longo da formacgéo.

Quadro 9.8: Distribuicao dos Contetidos Curriculares Referentes a Educacao
em Relacgdes Etnico-Raciais

Periodo Componente Codigo
1° Introducao a Engenharia de Computacao FEELT31103
3¢ Inteligéncia Artificial, Etica e Sociedade FEELT!IAES
Optativa Direito e Legislacdo FADIR39801

Referéncia: Resolugdo CNE/CP n? 1/2004 e Parecer CNE/CP n® 3/2004.

Quadro 9.9: Distribuicao dos Conteudos Curriculares Referentes a Ensino de

Libras
Periodo Componente Coadigo
Optativa Lingua Brasileira de Sinais - Libras | LIBRASO1
Optativa Lingua Brasileira de Sinais - Libras LIBRAS02

Referéncia: Decreto n? 5.626/2005.

Quadro 9.10: Distribuicao dos Conteudos Curriculares Referentes a Educacao
em Direitos Humanos

Periodo Componente Caodigo
1° Introducdo a Engenharia de Computacao FEELT31103
3° Inteligéncia Artificial, Etica e Sociedade FEELT!IAES
Optativa Direito e Legislagao FADIR39801

Referéncia. Resolugao CNE n® 1/2012.

Quadro 9.11: Distribuicdo dos Conteudos Curriculares Referentes a Educagao

Ambiental
Periodo Componente Caodigo
1° Introducdo a Engenharia de Computacao FEELT31103
2° Metrologia FEELT31204
3¢ Inteligéncia Artificial, Etica e Sociedade FEELT!IAES
4° Experimental de Circuitos Elétricos | FEELT31302
Optativa Direito e Legislacao FADIR39801

Referéncia. Resolugdo CNE n® 2/2012.
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Quadro 9.12: Distribuicao dos Conteudos Curriculares Referentes a Educacéao
em Prevencao a Desastres para Engenharias

Periodo Componente Caodigo
1° Introducdo a Engenharia de Computacao FEELT31103
2° Metrologia FEELT31204
4° Experimental de Circuitos Elétricos | FEELT31302

Referéncia: Lei n? 13.425/2017.

m Conhecimento em Computacao

Esta secao descreve a distribuicdo dos conhecimentos estruturantes da Compu-
tacao ao longo do curso, em conformidade com a Resolugdo CNE/CES n® 5/2016
(DCN Computacao) e com as recomendacdes da ACM/IEEE (CC2020). Sao
apresentados, a seguir, os quadros que relacionam os componentes curriculares
aos eixos de competéncia da area, incluindo fundamentos teéricos, sistemas,
desenvolvimento de software, dados e inteligéncia artificial.

9.2.1 Refente a Inteligéncia Artificial

Reconhecendo a Inteligéncia Artificial como tecnologia transformadora que re-
define as demandas sobre a infraestrutura computacional, o curriculo foi estrate-
gicamente expandido com um robusto nucleo de formacao nessa area de com-
peténcia. Esta alocacao reflete a perspectiva singular da Engenharia de Com-
putacao, que trata Sistemas Inteligentes (IA) ndo apenas como aplicacdes de
software, mas como cargas de trabalho de alta complexidade cuja viabilidade
depende fundamentalmente do projeto, da otimizacdo e da gestdo da arquite-
tura de hardware especializado (GPUs, TPUs), de plataformas de treinamento
distribuido e de infraestruturas de producao escalaveis e seguras. O quadro a
seguir detalha a distribuicao dos conteldos curriculares referentes a Inteligéncia
Artificial no curso.

Quadro 9.13: Distribuicdo dos Contetidos Curriculares Referentes a Area de
Inteligéncia Artificial

Periodo Componente Cadigo
3¢ Inteligéncia Artificial, Etica e Sociedade FEELT!IAES
5° Fundamentos da Inteligéncia Artificial FEELT!FIA
6° Aprendizagem de Maquina FEELTIAMAQ
7° Aprendizagem Profunda e Modelos Generativos FEELT!IAPMG

Continua na préxima pagina
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Quadro 9.13: Distribuicdo dos Contetidos Curriculares Referentes a Area de
Inteligéncia Artificial (continvacao)

Periodo Componente Caodigo
8° Engenharia de Contexto em IA Generativa FEELT!ECIA
8° IA Aplicada a Ciberseguranca FEELT!IACS

Referéncia: Disciplinas obrigatérias, existem opcgdes entre as optativas.

9.2.2 Refente a DCN Computacao

Com base na Resolugcdo CNE/CES n? 5/2016, fundamentada no Parecer CNE/
CES n® 136/2012, que estabelece os conteudos curriculares para os cursos da
area de Computagédo (DCN Computagéo), apresentam-se a seguir os componen-
tes curriculares do curso que contemplam esses conteudos de forma transversal
e integrada.

No referido parecer, estao definidos os conteudos tecnoldgicos e basicos co-
muns aos cursos de Bacharelado e Licenciatura da area, abrangendo funda-
mentos tedricos da computacao, desenvolvimento de software, infraestrutura e
sistemas computacionais, além de aspectos éticos, sociais e econdmicos relaci-
onados a profissao.

O documento também especifica os conteudos préoprios da Engenharia de
Computacao, voltados ao dominio de hardware, sistemas embarcados, eletr6-
nica, controle e automacao, consolidando a interface entre a Computagéo e as
Engenharias.

A selecao dos conteudos apresentados nos quadros seguintes reflete o entendi-
mento do NDE e do Colegiado do Curso quanto a aderéncia entre os componen-
tes curriculares e os eixos formativos estabelecidos pelas Diretrizes Nacionais,
garantindo a formacéo abrangente e atualizada prevista na norma.

Quadro 9.14: Distribuicdo dos Conteudos Curriculares Referentes a Formacao
Tecnoldgica e Basica para todos os Cursos de Bacharelado e de
Licenciatura (DCN Computacéo)

Periodo Componente Caodigo Conteudos
1° Célculo Diferencial e Integral | FAMAT31011 matematica do continuo
1° Geometria Analitica FAMAT31021 matemaética do continuo
. . computagao e sociedade;

10 |ntI’OdUQaO~a Engenharia de FEELT31103 empreendedorismo; filosofia;

Computagao meio ambiente; metodologia
cientifica; ética e legislagdo

10 IntrocAiugéo a Prototipagem FEELTIIPE automagao; sistemas

Eletrénica embarcados

Continua na préxima pagina
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Quadro 9.14: Distribuicdo dos Conteudos Curriculares Referentes a Formacao
Tecnoldgica e Basica para todos os Cursos de Bacharelado e de

Periodo

19

LICGHCIatUI’a (DCN ComputagéO) (Continuagao)

Componente

Logica e Matematica Discreta
para Computacao

Programacao Script

Algebra Linear

Célculo Diferencial e Integral Il
Fisica Basica: Mecéanica

Experimental de Fisica Basica:
Mecanica

Metrologia

Programacéao Procedimental
Sistemas Digitais

Experimental de Sistemas
Digitais

Célculo Diferencial e Integral lll

Elementos de Sistemas
Computacionais

Estrutura de Dados

Fisica Basica: Eletricidade e
Magnetismo

Experimental de Fisica Bésica:
Eletricidade e Magnetismo

Inteligéncia Artificial, Etica e
Sociedade

Programacao Funcional

Programacao Orientada a
Objetos

Analise de Algoritmos

Arquitetura e Organizagao de
Computadores

Codigo
FEELTILMD

FEELTIPS
FAMAT31022

FAMAT31012
INFIS39031

INFIS39032

FEELT31204

FEELTIPP
FEELT31409

FEELT31410

FAMAT31013

FEELT!ESC

FEELT!ED

INFIS39033

INFIS39034

FEELT!IAES

FEELT!PF

FEELT!POO

FEELT!AA

FEELT!AOC

Conteudos

analise combinatoria; logica;
matematica discreta; métodos
formais

programacao

estruturas algébricas;
matematica do continuo

matematica do continuo

matematica do continuo
matematica do continuo

automagao; matematica do
continuo; meio ambiente

programagao

circuitos digitais
circuitos digitais

matematica do continuo

arquitetura e organizagao de
computadores; circuitos digitais;
compiladores

abstracéo e estruturas de
dados; programagao

matematica do continuo

matematica do continuo

computagao e sociedade;
filosofia; inteligéncia artificial e
computacional; meio ambiente;
ética e legislagéo

estruturas algébricas;
fundamentos de linguagens;
novos paradigmas de
computagao; programagao

engenharia de software;
programagao

abstracao e estruturas de
dados; algoritmos e
complexidade; teoria dos grafos

arquitetura e organizagéao de
computadores

Continua na préxima pagina
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Quadro 9.14: Distribuicdo dos Conteudos Curriculares Referentes a Formacao
Tecnoldgica e Basica para todos os Cursos de Bacharelado e de
LICGHCIatUI’a (DCN ComputagéO) (Continuagao)

Periodo

Componente

Atividades Curriculares de
Extenséo |

Banco de Dados
Estatistica
Métodos Matematicos

Atividades Curriculares de
Extensao Il

Calculo Numérico

Empreendedorismo e Inovagéo

Engenharia de Software

Fundamentos da Inteligéncia

Artificial

Sistemas Operacionais

Aprendizagem de Maquina

Atividades Curriculares de
Extenséo I

Processamento Digital de
Sinais

Redes de Comunicagoes |

Sistemas Embarcados |

Teoria da Computacao

Aprendizagem Profunda e
Modelos Generativos

Atividades Curriculares de
Extensao IV

Codigo
ACE1

FEELT!BD
FAMAT31033
FAMAT31031

ACE2

FAMAT31032

FAGEN39401

FEELTIESOF

FEELTIFIA

FEELT!SO

FEELT!'AMAQ

ACE3

FEELT31628

FEELT31724

FEELT31523

FEELT!ITCOMP

FEELT!IAPMG

ACE4

Conteudos
computagao e sociedade

banco de dados; programagao
probabilidade e estatistica

matematica do continuo
computagao e sociedade

matemaética do continuo;
modelagem computacional

empreendedorismo;
fundamentos de administragao

analise, especificacao,
verificagao e testes de
sistemas; engenharia de
software

inteligéncia artificial e
computacional; l6gica;
programagao

sistemas operacionais

inteligéncia artificial e
computacional; modelagem
computacional; probabilidade e
estatistica

computagao e sociedade

matematica do continuo;
modelagem computacional

avaliagao de desempenho;
redes de computadores

automagao; sistemas de tempo
real; sistemas embarcados;
sistemas operacionais

algoritmos e complexidade;
linguagens formais e
autdmatos; métodos formais;
teoria da computagao

inteligéncia artificial e
computacional; modelagem
computacional; processamento
de imagens

computagao e sociedade

Continua na préxima pagina

40



9. Estrutura Curricular do Curso

Quadro 9.14: Distribuicdo dos Conteudos Curriculares Referentes a Formacao
Tecnoldgica e Basica para todos os Cursos de Bacharelado e de

Periodo

Optativa
Optativa
Optativa

Optativa

Optativa

Optativa

LICGHCIatUI’a (DCN ComputagéO) (Continuagao)

Componente

Redes de Comunicagdes I

Seguranca de Sistemas
Computacionais

Sistemas Computacionais em
Tempo Real

Sistemas e Controle

Arquitetura de Software
Aplicada

Engenharia Econémica

Engenharia de Contexto em IA
Generativa

IA Aplicada a Ciberseguranca

Memorial de Atividades
Curriculares de Extensao

Sistemas Distribuidos

Compiladores

Computagao Grafica RV-RA
Multimidia

Otimizagao

Pesquisa Operacional

Robética

Codigo

FEELT31831

FEELTISEG

FEELT!SCTR

FEELT!SCON

FEELT!ASA

IERI39601

FEELTIECIA

FEELT!IACS

FEELTIMACE

FEELT!SD

FACOM39043
FEELT31721
GBC213

FACOM31601

FAGEN31703

FEELT31722

Referéncia:. Parecer CNE/CES N2 136/2012, item 3.1.

Conteudos

avaliagcao de desempenho;
redes de computadores

redes de computadores;
seguranga; sistemas
operacionais

avaliagao de desempenho;
dependabilidade; sistemas de
tempo real; sistemas
operacionais

automacgéao; modelagem
computacional

engenharia de software;
processamento distribuido;
processamento paralelo

fundamentos de administracao;
fundamentos de economia

computagéo e sociedade;
inteligéncia artificial e
computacional; interagdo
humano-computador; ética e
legislagao

inteligéncia artificial e
computacional; redes de
computadores; seguranga

computagao e sociedade;
metodologia cientifica

avaliagcao de desempenho;
banco de dados;
dependabilidade;
processamento distribuido
compiladores

computagao gréfica; realidade
virtual

multimidia

pesquisa operacional e
otimizacao

pesquisa operacional e
otimizagao

robética
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Quadro 9.15: Distribuicdo dos Conteudos Curriculares Referentes a Formacao
Tecnolégica e Basica dos Cursos de Bacharelado em Engenharia
de Computagcédo (DCN Computacgao)

Periodo

Componente

Introducao a Prototipagem
Eletrdnica

Fisica Basica: Mecanica

Experimental de Fisica Bésica:

Mecénica

Metrologia

Sistemas Digitais
Experimental de Sistemas

Digitais

Elementos de Sistemas
Computacionais

Fisica Basica: Eletricidade e
Magnetismo

Experimental de Fisica Basica:

Eletricidade e Magnetismo
Circuitos Elétricos |

Experimental de Circuitos
Elétricos |

Eletrénica Analégica |

Experimental de Eletrdnica
Analdgica |

Processamento Digital de
Sinais

Redes de Comunicagdes |

Sistemas Embarcados |

Redes de Comunicagdes Il

Sistemas Computacionais em
Tempo Real

Codigo
FEELT!IPE

INFIS39031
INFIS39032
FEELT31204

FEELT31409

FEELT31410

FEELT!ESC

INFIS39033

INFIS39034
FEELT31301

FEELT31302

FEELT31401

FEELT31402

FEELT31628

FEELT31724

FEELT31523

FEELT31831

FEELT!SCTR

Conteudos

circuitos elétricos; eletrdnica
digital; projeto de sistemas
digitais; transdutores

fisica
fisica
transdutores

eletrénica digital; projeto de
sistemas digitais

eletrénica digital; projeto de
sistemas digitais

eletrénica digital;
microeletrdnica e
nanoeletrénica; projeto de
circuitos integrados; projeto de
sistemas digitais

eletricidade; fisica; teoria
eletromagnética

eletricidade; fisica; teoria
eletromagnética

circuitos elétricos; eletricidade
circuitos elétricos; eletricidade

circuitos elétricos; eletronica
analogica; microeletronica e
nanoeletrénica; teoria dos
semicondutores

circuitos elétricos; eletronica
analégica; microeletronica e
nanoeletrénica; teoria dos
semicondutores

processamento digital de sinais

comunicagao de dados

automagao de projeto;
eletrénica digital;
microeletronica e
nanoeletrénica; projeto de
sistemas digitais; sistemas de
controle; transdutores

comunicagao de dados
automagcao de projeto; projeto

de sistemas digitais; sistemas
de controle

Continua na préxima pagina
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Quadro 9.15: Distribuicdo dos Conteudos Curriculares Referentes a Formacéo
Tecnolégica e Basica dos Cursos de Bacharelado em Engenharia
de Computacédo (DCN Computagao) (continvacio)

Periodo Componente Codigo Conteudos
7° Sistemas e Controle FEELT!SCON 3?22:3?;2 de projeto; sistemas
8¢ Sistemas Distribuidos FEELT!SD comunicagao de dados
Optativa Projetos Digitais com FPGA FEELT!FPGA projeto de circuitos integrados

Referéncia: Parecer CNE/CES N2 136/2012, item 3.3.

9.2.3 Refente a CC2020 da ACM/IEEE

No Capitulo 4, foi apresentada a organizacao curricular de um curso de Engenha-
ria de Computagéo alinhada com os elementos de conhecimento estabelecidos
na CC2020. Para garantir uma formagédo abrangente, atualizada e globalizada,
as disciplinas foram estruturadas de forma a cobrir 0s principais dominios da
computacéo.

Nesta secao, sao apresentados os quadros que relacionam cada categoria de
conhecimento da computagcao aos componentes curriculares correspondentes
do curso de Engenharia de Computacao com Inteligéncia Artificial Aplicada, evi-
denciando como os conteudos sédo distribuidos ao longo do curso.

Pela ordem de importancia dentro da area de competéncias da Engenharia de
Computagéao, temos:

1. Quadro 9.16, Hardware (Tabela 4.1, item 6), com destaque para Arquitetura
e Organizacao de Computadores, Projetos Digitais, Circuitos e Eletrénica e
Processamento de Sinais.

2. Quadro 9.17, Arquitetura e Infraestrutura de Sistemas (Tabela 4.1, item 3),
com destaque Internet das Coisas (loT), Computacao Paralela e Distribuida
e Sistemas Embarcados, além da incluséo de Inteligéncia Artificial (ver Se-
céao 9.2.1).

3. Quadro 9.18, Fundamentos de Software (Tabela 4.1, item 5), com destaque
para Fundamentos de Sistemas Computacionais.

4. Quadro 9.19, Usuarios e Organizacdes (Tabela 4.1, item 1).
5. Quadro 9.20, Modelagem de Sistemas (Tabela 4.1, item 2).
6. Quadro 9.21, Desenvolvimento de Software (Tabela 4.1, item 4).

Com relagao a disciplinas obrigatérias do curso, eis os quadros com as classifi-
cacoes das mesmas:
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Quadro 9.16: CC2020: Hardware

CH CH CH CH CH
Teor. Prat. EaD Ext. Total

Componente

Arquitetura e Organizacéo de

Computadores FEELT!AOC 60 0 0 0 60
Circuitos Elétricos | FEELT31301 75 0 0 0 75
Experimental de Circuitos Elétricos | FEELT31302 0 15 0 0 15
Elementos de Sistemas Computacionais FEELTIESC 30 0 30 0 60
Eletrénica Analdgica | FEELT31401 60 0 0 0 60
Experimental de Eletronica Analégica | FEELT31402 0 30 0 0 30
Introducédo a Prototipagem Eletronica FEELT!IPE 0 30 0 0 30
Metrologia FEELT31204 30 30 0 0 60
Processamento Digital de Sinais FEELT31628 45 15 0 0 60
Sistemas Digitais FEELT31409 30 0 0 0 30
Experimental de Sistemas Digitais FEELT31410 0 30 0 0 30
TOTAL 330 150 30 0 510

Quadro 9.17: CC2020: Arquitetura e Infraestrutura de Sistemas

CH CH CH CH CH
Teor. Prat. EaD Ext. Total

Componente

Aprendizagem Profunda e Modelos

. FEELTIAPMG 30 15 0 0 45
Generativos
Aprendizagem de Maquina FEELTIAMAQ 30 15 0 0 45
Arquitetura de Software Aplicada FEELT!ASA 15 45 0 0 60
Engenhgria de Contexto em |IA FEELTIECIA 15 0 30 0 45
Generativa
Fundamentos da Inteligéncia Artificial FEELTIFIA 30 15 0 0 45
IA Aplicada a Ciberseguranga FEELT!IACS 15 0 30 0 45
Redes de Comunicagdes | FEELT31724 45 15 0 0 60
Redes de Comunicagdes |l FEELT31831 45 15 0 0 60
Seguranca de Sistemas FEELTISEG 15 0 30 0 45
Computacionais
gi;;?mas Computacionais em Tempo FEELTISCTR 15 30 0 0 45
Sistemas Distribuidos FEELT!SD 45 0 0 0 45
Sistemas Embarcados | FEELT31523 45 30 0 0 75

Continua na préxima pagina
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Quadro 9.17: CC2020: Arquitetura e Infraestrutura de Sistemas (continuacao)
CH CH CH CH CH

(eI ZORATE Sl Teér. Prat. EaD Ext. Total
Sistemas e Controle FEELT!SCON 30 15 0 0 45
TOTAL 375 195 90 0 660

Quadro 9.18: CC2020: Fundamentos de Software
CH CH CH CH CH

Componente Codigo Teér. Prat. EaD Ext. Total
Andlise de Algoritmos FEELT!AA 60 0 0 0 60
Estrutura de Dados FEELT!ED 60 0 0 0 60
Programacéao Funcional FEELT!PF 30 15 0 0 45
Programacéao Procedimental FEELT!PP 30 30 0 0 60
Programagéo Script FEELTIPS 30 30 0 0 60
Sistemas Operacionais FEELT!SO 45 0 0 0 45
Teoria da Computagao FEELTITCOMP 45 0 0 0 45
TOTAL 300 75 0 0 375

Quadro 9.19: CC2020: Usuarios e Organizagdes
CH CH CH CH CH

e CEil Teor. Prat. EaD Ext. Total
Empreendedorismo e Inovagéo FAGEN39401 30 0 0 0 30
Engenharia Econémica IERI39601 30 0 0 0 30

Inteligéncia Artificial, Etica e Sociedade ~ FEELTI!IAES 30 0 0 0 30

Introdugéo a Engenharia de
Computacao

TOTAL 120 0 0

FEELT31103 30 0 0 0 30

0 120

Quadro 9.20: CC2020: Modelagem de Sistemas
CH CH CH CH CH

Componente Codigo Teor. Prat. EaD Ext. Total
Banco de Dados FEELT'BD 15 45 0 0 60
Programacao Orientada a Objetos FEELT!IPOO 30 30 0 0 60

TOTAL 45 75 0 0 120
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Quadro 9.21: CC2020: Desenvolvimento de Software
CH CH CH CH CH

(I 22T Eediae Teor. Prat. EaD Ext. Total
Engenharia de Software FEELT!ESOF 45 0 0 0 45
TOTAL 45 0 0 0 45

Quadro 9.22: Carga Horaria por Elemento de Conhecimento

Conhecimento Total (horas) Percentual
Hardware 510 14,8%
Arquitetura e Infraestrutura de Sistemas* 660 19,1%
Fundamentos de Software 375 10,9%
Usuarios e Organizagdes 120 3,5%
Modelagem de Sistemas 120 3,5%
Desenvolvimento de Software 45 1,3%
Subtotal 1830 53,0%
Formagéq Matematica e Fisica Aplicadas a 795 23,0%
Engenharia

Formacéao Optativa e Complementar 180 5,2%
Atividades Curriculares de Extensdo 345 10,0%
Atividade de Conclusao de Curso 300 8,7%

Subtotal 47,0%

TOTAL 100,0%

* A carga horaria total de disciplinas de IA é de 255 horas.
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m Fluxo Curricular

O fluxo curricular do curso € apresentado de modo a facilitar a compreensao
da trajetdéria académica pelos estudantes e demais leitores deste Projeto Peda-
gogico, evidenciando a sequéncia recomendada das disciplinas em cada periodo
letivo, bem como seus pré-requisitos, natureza e carga horaria correspondente.

O Quadro 9.23 foi organizado com fins didaticos e orientativos, buscando tornar
mais clara a progressédo natural dos estudos e o equilibrio entre os eixos de
formacao ao longo do curso. Cada coluna representa:

PER: periodo ideal para cursar a disciplina;

Componente Curricular: denominacao de cada disciplina ou atividade;
Natureza: especifica se a disciplina é obrigatéria ou optativa;

CHT: carga horéria teorica;

CHP: carga horéria pratica;

CHD: carga horaria a ser cumprida a distancia (EaD);

CHE: carga horaria de extensao;

TOT: carga horaria total da disciplina;

PREQ: pré-requisitos necessarios (quando existentes, ou “livre” se nao
poSSsui);

CREQ: co-requisitos (quando existentes, ou “livre” se ndo possui); e

UA Oferta: Unidade Académica responsavel pela oferta da disciplina.

Quadro 9.23: Fluxo Curricular

Carga Horaria

Componente Curricular

Calculo Diferencial e Integral | Obrigatéria| 90 0 0 0 90 Livre Livre FAMAT

Geometria Analitica Obrigatéria| 60 0 0 0 60 Livre Livre FAMAT

Introdugdo a Engenharia de

Computagéo Obrigatéria| 30 0 0 0 30 Livre Livre FEELT
Iniroducao a Prototipagem Obrigatéria| 0 30 0 0 30 Livre Livre FEELT

Continua na préxima pagina
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Quadro 9.23: Fluxo Curricular (continuacao)

Carga Horaria

PER Componente Curricular Natureza
Légica e Matematica Discreta f A . .
para Computagio Obrigatéria 45 0 0 0 45 Livre Livre FEELT
Programagéo Script Obrigatéria| 30 30 0 0 60 Livre Livre FEELT
ENADE (Ingressante)” Obrigatéria = = = = 0 Livre Livre =
2° i ; At Geometria ;
Algebra Linear Obrigatéria| 45 0 0 0 45 Analitica Livre FAMAT
Caélculo
Calculo Diferencial e Integral Il Obrigatéria| 90 0 0 0 90 Diferencial Livre FAMAT
e Integral |
Caélculo
Fisica Basica: Mecanica Obrigatéria| 60 0 0 0 60 Diferencial Livre INFIS
e Integral |
Experimental de Fisica Basica: Fisica
Mepcanica ’ Obrigatéria 0 30 0 0 30 Livre MBésgcg: INFIS
ecanica
Metrologia Obrigatéria| 30 30 0 0 60 Livre Livre FEELT
Programagéo Procedimental Obrigatéria| 30 30 0 0 60 P’C’Sgéﬂg‘ta@“ Livre FEELT
Légica e
Matematica
Sistemas Digitais Obrigatéria| 30 0 0 0 30 Discreta Livre FEELT
para Com-
putagao
Experimental de Sistemas At ; Sistemas
Digitais Obrigatéria 0 30 0 0 30 Livre Digitais FEELT
3° Calculo
Calculo Diferencial e Integral 11l Obrigatéria| 90 0 0 0 90 Diferencial Livre FAMAT
e Integral Il
Elementos de Sistemas o Sistemas :
Computacionais Obrigatéria| 30 0 30 0 60 Digitais Livre FEELT
Programagéo
Estrutura de Dados Obrigatéria| 60 0 0 0 60 Procedi- Livre FEELT
mental
7l R - Fisica
f,;:gﬁeﬁgﬁ]'ga Eletricidade e Obrigatéria| 60 0 0 0 60 Basica: Livre INFIS
Mecanica
Fisica
) . - Basica:
Experimental de Fisica Béasica: PPN : e
Eletricidade e Magnetismo Obrigatéria 0 30 0 0 30 Livre Eée’t\%amgdnaec!e INFIS
tismo
ISn(t)iliié;déggiea Artificial, Etica e Obrigatéria| 30 0 0 0 30 Livre Livre FEELT
Programagéo Funcional Obrigatéria| 30 15 0 0 45 Livre Livre FEELT
= . Programacao
Programagao Orientada a Obrigatéria| 30 30 0 0 60 Procedi- Livre FEELT
Objetos el
4 Anélise de Algoritmos Obrigatéria| 60 0 0 0 60 E:%nggas Livre FEELT

Continua na préxima pagina
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Quadro 9.23: Fluxo Curricular (continuacao)

Carga Horaria

PER Componente Curricular Natureza
EIerr&entos
Arquitetura e Organizagédo de Ay NS .
Computadores Obrigatéria| 60 0 0 0 60 C%ﬁgmggi_ Livre FEELT
onais
Banco de Dados Obrigatéria| 15 45 0 0 60 Fottura Livre FEELT
Fisica
Basica:
Circuitos Elétricos | Obrigatéria| 75 0 0 0 75 Eletricidade Livre FEELT
e Magne-
tismo
Experimental de Circuitos S " Circuitos
Elétricos | Obrigatéria 0 15 0 0 15 Metrologia Elétricos | FEELT
Estatistica Obrigatéria| 60 0 0 0 60 Livre Livre FAMAT
Caélculo
Métodos Matematicos Obrigatéria| 75 0 0 0 75 Diferencial Livre FAMAT
e Integral Il
Atividades Curriculares de Obrigatéria| 0 0 0 90 90 Livre Livre FEELT
5o Calculo
Diferencial
Calculo Numérico Obrigatéria | 60 0 0 0 60 e Integral Livre FAMAT
III; Algebra
Linear
Eletrénica Analégica | Obrigatéria| 60 0 0 0 60 Eclgt(ﬁjcigossl Livre FEELT
Experimental de Eletronica o ; Eletronica
Analégica | Obrigatéria 0 30 0 0 30 Livre Analégica | FEELT
Empreendedorismo e Inovagao Obrigatéria| 30 0 0 0 30 Livre Livre FAGEN
Banco de
Dados;
Engenharia de Software Obrigatéria| 45 0 0 0 45 ngg%ma’ Livre FEELT
Orientada a
Objetos
Rundamentos da Inteligéncia Obrigatéria| 30 15 0 0 45 | Estatistica Livre FEELT
Programagao
Procedi-
mental;
Sistemas Operacionais Obrigatéria| 45 0 0 0 45 eAgI%taeI}:JZI: Livre FEELT
¢ao de
Computa-
dores
Atividades C | d %tividadles
tividades Curriculares de S urricula- !
Extensao Il Obrigatéria 0 0 0 90 90 EBeE Livre FEELT
Extensao |
62 Calculo
Numérico;
Aprendizagem de Maquina Obrigatéria| 30 15 0 0 45 F“E;’Sag‘:"' Livre FEELT
Inteligéncia
Artificial
Métodos
Processamento Digital de Sinais Obrigatéria| 45 15 0 0 60 Matemati- Livre FEELT
cos

Continua na préxima pagina

49



9. Estrutura Curricular do Curso

Quadro 9.23: Fluxo Curricular (continuacao)

Carga Horaria

PER Componente Curricular Natureza

Sistemas
Redes de Comunicagdes | Obrigatéria| 45 15 0 0 60 Operacio- Livre FEELT
nais

Eletronica
Analégica I;
Sistemas Embarcados | Obrigatéria| 45 30 0 0 75 Sistemas Livre FEELT
Operacio-

nais

45 Andlise de

Algoritmos Livre FEELT

Teoria da Computacéo Obrigatéria| 45 0 0 0

Atividades

L Curricula- f
Obrigatéria 0 0 0 75 75 EBee Livre FEELT

Extenséo Il

Atividades Curriculares de
Extensao IlI*

Aprendizagem Profunda e PN Aprendizagen f
Modelos Generativos Obrigatéria| 30 15 0 0 45 de Maquina Livre FEELT

Redes de
Redes de Comunicagdes Il Obrigatéria| 45 15 0 0 60 Comunica- Livre FEELT
coes |

Redes de
Obrigatéria 15 0 30 0 45 Comunica- Livre FEELT
coes |

Seguranga de Sistemas
Computacionais

Sistemas
Obrigatéria 15 30 0 0 45 Embarca- Livre FEELT
dos |

Sistemas Computacionais em
Tempo Real

Processamento
Sistemas e Controle Obrigatéria| 30 15 0 0 45 Disg‘itallde Livre FEELT
inais

Atividades
Curricula-
Obrigatéria 0 0 0 60 60 res de Livre FEELT
Exteilnlséo

Atividades Curriculares de
Extenséo IV

8e Engenharia
de

Obrigatéria| 15 45 0 0 60 i Livre FEELT

Comunica-
coes |

Arquitetura de Software
Aplicada

Engenharia Econémica Obrigatéria| 30 0 0 0 30 Livre Livre IERI

Aprendizagen
. Profunda e

Engenharia de Contexto em 1A Obrigatéria| 15 0 30 0 45 Modelos Livre FEELT
Generativa Generati-

Vos

Seguranca
de

Sistemas
Computaci-
onais;

IA Aplicada a Ciberseguranga Obrigatéria 15 0 30 0 45 Aprendiza- Livre FEELT
gem
Profunda e
Modelos
Generati-
VoS

Redes de
Sistemas Distribuidos Obrigatéria| 45 0 0 0 45 Comunica- Livre FEELT
coes |

Atividades

Curricula-

Obrigatéria 0 0 0 30 30 res de Livre FEELT

Extensao
1\

Memorial de Atividades
Curriculares de Extensdo’

Continua na préxima pagina
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Quadro 9.23: Fluxo Curricular (continuacao)

Carga Horaria

ENADE (Concluinte)? Obrigatéria - - - - 0 Livre Livre -
’ Atividade Académicas Complementares® | Obrigatéria - ‘ - ‘ - ‘ - ‘ 90 ‘ Livre ‘ Livre ‘ - ‘
’ Atividade de Conclusdo de Curso* ‘ Obrigatéria - ‘ - ‘ - ‘ - ‘ 300 ‘ 1875 horas Livre ‘ - ‘
’ Disciplinas Optativas” ‘ Optativa - ‘ - ‘ - ‘ - ‘ 90 ‘ Livre ‘ Livre ‘ - ‘
5 Fundamentos
'E Computagéo Evolutiva Optativa 30 15 0 0 45 Inteligjaén cia Livre FEELT
© Artificial
©
Q 7
™~ = - . n Algebra f
<3 Computagdo Gréfica RV-RA Optativa 30 15 0 0 45 N Livre FEELT
g Eletrénica Analégica Il Optativa 60 0 0 0 60 /fr']‘:}g%rl‘&al Livre FEELT
]
= Experimental de Eletronica ; . Eletronica
g Analégica I Optativa 0 30 0 0 30 Livre Analégica I FEELT
o
Q
© 3 o . .
§ Hingua Brasileira de Sinais - Optativa | 30 30 0 0 60 Livre Livre FACED
©
%]
) Sistemas
Projetos de Hardware e B .
Firmware para IOT Optativa 0 45 0 0 45 Errék())asrtl:a— Livre FEELT
- . Sistemas e :
Robética Optativa 45 15 0 0 60 Controle Livre FEELT
Sistemas
Sistemas Embarcados I Optativa 30 30 0 0 60 Embarca- Livre FEELT
dos |

Os discentes deverao integralizar 345 horas de atividades extensionistas (ACE) ao longo do curso, incluindo defesa de
memorial em disciplina especifica, com distribuicdo sugerida neste fluxo como Atividades Curriculares de Extens&o.
O Exame Nacional de Desempenho dos Estudantes (ENADE) integra o Sistema Nacional de Avaliagdo da Educagéo
Superior (Sinaes) e € componente curricular obrigatério, conforme Lei n® 10.861, de 14 de abril de 2004.

Para integralizagado curricular, o discente devera cursar 90 horas horas de atividades académicas complementares
(AAC) ao longo do curso.

Para a realizagdo do minimo de 300 horas na Atividade de Conclusdo do Curso (Estagio Supervisionado ou do
Trabalho de Conclusao de Curso, opgéo possibilitada pela Resolugdo CNE/CES n® 5/2016 em seus artigos 72 e 89), o
discente devera ter integralizado, no minimo, 1875 horas em disciplinas obrigatérias, o equivalente a todas do 1% ao
5° periodos.

O discente devera cursar, no minimo, 90 horas em disciplinas optativas (ver relagéo na Secao 9.7) para integralizagéo

curricular.
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m Fluxo Curricular conforme Guia de Orienta-
coes Gerais

Em atendimento ao que dispde o Guia de Orientagdes Gerais para Elaboracéo
de Projetos Pedagdgicos de Cursos de Graduagao da UFU (32 edicéo, 2021) [26],
apresenta-se a seguir o fluxo curricular do curso em formato adequado as nor-
mas institucionais atualmente vigentes.

Este segundo quadro tem carater formal e normativo, assegurando a compatibi-
lidade do documento com os padrdes adotados pela Universidade enquanto nao
houver deliberagao especifica acerca da contabilizacdo das cargas horérias de
ensino a distancia (CHD) e de extenséao (CHE).

O Quadro 9.24 segue, portanto, o formato reconhecido pelo Guia, e cada coluna
representa:

» PER: periodo ideal para cursar a disciplina;

Componente Curricular: denominacao de cada disciplina ou atividade;

Natureza: especifica se a disciplina € obrigatéria ou optativa;
» CHT: carga horaria tedrica;

» CHP: carga horaria pratica (que pode incluir atividades EaD ou de exten-
sao);

» TOT: carga horaria total da disciplina;

» PREQ: pré-requisitos necessarios (quando existentes, ou “livre” se nao
possui);

« CREQ: co-requisitos (quando existentes, ou “livre” se ndo possui); e

» UA Oferta: Unidade Académica responsavel pela oferta da disciplina.

Quadro 9.24: Fluxo Curricular (Guia de Orientagdes)

Componente Curricular

19
Célculo Diferencial e Integral | Obrigatéria | 90 0 90 Livre Livre FAMAT
Geometria Analitica Obrigatéria | 60 0 60 Livre Livre FAMAT
g‘gﬁ%ﬂg’aﬁ Engenharia de Obrigatéria| 30 | 0 | 30 Livre Livre FEELT

Continua na préxima pagina
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Quadro 9.24: Fluxo Curricular (Guia de Orientagdes) (continuacao)
Carga Horaria ‘ Requisitos
Componente Curricular Natureza |
‘ CHT CHP ‘ TOT ‘ PREQ CREQ
Introduedo a Prototipagem Obrigatéria| 0 | 30 | 30 Livre Livre FEELT
Légica e Matematica Discreta Ak : :
para Computagio Obrigatéria | 45 0 45 Livre Livre FEELT
Programagéo Script Obrigatéria | 30 30 60 Livre Livre FEELT
ENADE (Ingressante)? Obrigatéria | — — — Livre Livre —
Algebra Linear Obrigatéria| 45 | 0 | 45 Geometria Livre FAMAT
Calculo
Célculo Diferencial e Integral Il Obrigatéria | 90 0 90 Diferencial e Livre FAMAT
Integral |
Calculo
Fisica Basica: Mecanica Obrigatéria | 60 0 60 Diferencial e Livre INFIS
Integral |
Experimental de Fisica Bésica: i : Fisica Basica:
Mecanica Obrigatéria| 0 30 30 Livre Mecanioa INFIS
Metrologia Obrigatéria | 30 30 60 Livre Livre FEELT
Programagao Procedimental Obrigatéria | 30 30 60 Pro%grirr;)etlgéo Livre FEELT
Logica e
. I S Matematica .
Sistemas Digitais Obrigatéria | 30 0 30 Discreta para Livre FEELT
Computacéo
Experimental de Sistemas P . Sistemas
Digitais Obrigatéria| 0 30 30 Livre Digitais FEELT
Calculo
Célculo Diferencial e Integral 11l Obrigatéria | 90 0 90 Diferencial e Livre FAMAT
Integral I
Elementos de Sistemas P Sistemas .
Computacionais (EaD) Obrigatéria | 30 30 60 Digitais Livre FEELT
P Programacéo ;
Estrutura de Dados Obrigatéria | 60 0 60 Procedimental Livre FEELT
Fisica Basica: Eletricidade e P Fisica Basica: ;
Magnetismo Obrigatéria | 60 0 60 Mecanica Livre INFIS
Experimental de Fisica Basica: Obrigatéria| 0 | 30 | 30 Livre Eoraoes | INFIs
Eletricidade e Magnetismo Magnetismo
Inteligéncia Artficial, Etica e Obrigatéria| 30 | 0 | 30 Livre Livre FEELT
Sociedade 9

Continua na préxima pagina
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Quadro 9.24: Fluxo Curricular (Guia de Orientagdes) (continuacao)

Carga Horaria ‘ Requisitos
Componente Curricular Natureza |
‘ CHT CHP ‘ TOT ‘ PREQ CREQ
Programagéo Funcional Obrigatéria | 30 15 45 Livre Livre FEELT
Programagéo Orientada a Obrigatéria| 30 | 30 | 60 | Frogramagao Livre FEELT
Objetos 9 Procedimental
40 . . . Estrutura de .
Andlise de Algoritmos Obrigatéria | 60 0 60 Dados Livre FEELT
o Elesmentos de
Arquitetura e Organizagdo de oA istemas :
Computadores Obrigatéria | 60 0 60 Computacio- Livre FEELT
nais
Banco de Dados Obrigatéria| 15 | 45 | 60 ESthtggi de Livre FEELT
Fisica Basica:
Circuitos Elétricos | Obrigatéria | 75 0 75 Eletricidade e Livre FEELT
Magnetismo
Experimental de Circuitos P : Circuitos
Elétricos | Obrigatéria| 0 15 15 Metrologia Elétricos | FEELT
Estatistica Obrigatéria | 60 0 60 Livre Livre FAMAT
Calculo
Métodos Matematicos Obrigatéria | 75 0 75 Diferencial e Livre FAMAT
Integral Ill
B e Obrigatéria| 0 | 90 | 90 Livre Livre FEELT
5¢ _Calculo
Calculo Numérico Obrigatéria | 60 0 60 qgggpﬁﬂf Livre FAMAT
Algebra Linear
Eletronica Analogica | Obrigatéria| 60 | 0 | 60 Sk Livre FEELT
Experimental de Eletrénica PP : Eletrénica
Analégica | Obrigatéria| 0 30 30 Livre Analogica | FEELT
Empreendedorismo e Inovagao Obrigatéria | 30 0 30 Livre Livre FAGEN
Banco de
Dados;
Engenharia de Software Obrigatéria | 45 0 45 Programagéo Livre FEELT
Orientada a
Objetos
Fundamentos da Inteligéncia Obrigatéria| 30 | 15 | 45 | Estatistica Livre FEELT
Programagéo
Procedimental;
Sistemas Operacionais Obrigatéria | 45 0 45 ér%l;;;?;:;%g Livre FEELT
de
Computadores
- . Atividades
éﬂ;’e'?gggsl I(i‘,urrlculares de Obrigatéria | 0 9 | 90 Curriculares Livre FEELT
de Extenséo |

Continua na préxima pagina
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Quadro 9.24: Fluxo Curricular (Guia de Orientagdes) (continuacao)

Carga Horaria ‘ Requisitos
Componente Curricular Natureza | e ————
‘ CHT CHP ‘ TOT ‘ PREQ CREQ
62 Calculo
Numérico;
Aprendizagem de Maquina Obrigatoria | 30 15 45 Fundamentos Livre FEELT
da Inteligéncia
Artificial
Processamento Digital de Sinais Obrigatéria | 45 15 60 Me';/tlgr?gggos Livre FEELT
Redes de Comunicagoes | Obrigatéria | 45 15 60 Ogéigirig?;lis Livre FEELT
Eletronica
Sistemas Embarcados | Obrigatéria | 45 30 75 Ag%%g&c:sl, Livre FEELT
Operacionais
Teoria da Computagao Obrigatéria | 45 0 45 ﬁlrg]g%"rist%gz Livre FEELT
. . Atividades
Atividades Gurriculares de Obrigatéria| 0 | 75 | 75 | Curriculares Livre FEELT
Extensao Il de Extensao Il
7°
Aprendizagem Profunda e P Aprendizagem .
Modelos Generativos Obrigatéria | 30 15 45 de Maquina Livre FEELT
Redes de
Redes de Comunicagoes Il Obrigatéria | 45 15 60 Comunicagoes Livre FEELT
|
; Redes de
RSCh A At Obrigatéria | 15 | 30 | 45 | Comunicagdes Livre FEELT
Sistemas Computacionais em oA Sistemas .
Tempo Real Obrigatéria | 15 30 45 BiloReEchs [ Livre FEELT
Processamento
Sistemas e Controle Obrigatéria | 30 15 45 Digital de Livre FEELT
Sinais
- . Atividades
ég;/écri]z;ggsl\(;lumculares de Obrigatéria | 0 60 | 60 Curriculares Livre FEELT
de Extensao lll
8e Engenharia de
Software;
Arquitetura de Software Aplicada Obrigatéria | 15 45 60 Redes de Livre FEELT
Comunicagbes
I
Engenharia Econémica Obrigatéria | 30 0 30 Livre Livre IERI
Aprendizagem
Engenharia de Contexto em |IA P Profunda e .
Generativa (EaD) Obrigatéria | 15 30 45 Modelos Livre FEELT
Generativos

Continua na préxima pagina
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9. Estrutura Curricular do Curso

Quadro 9.24: Fluxo Curricular (Guia de Orientagdes) (continuacao)

Carga Horaria ‘ Requisitos
Componente Curricular Natureza |
‘ CHT CHP ‘ TOT ‘ PREQ CREQ
Segurancga de
Sistemas
Computacio-
IA Aplicada a Ciberseguranca i nais; ;
(EaD) Obrigatéria | 15 30 45 Aprendizagem Livre FEELT
Profunda e
Modelos
Generativos
Redes de
Sistemas Distribuidos Obrigatéria | 45 0 45 Comunicagbes Livre FEELT
I
; o Atividades
Memorial de Atividades P : ;
h 1 Obrigatéria| 0 30 30 Curriculares Livre FEELT
Curriculares de Extenséao de Extensao IV
ENADE (Concluinte)? Obrigatéria| - - - Livre Livre -
’ Atividade Académicas Complementaresg‘ Obrigatéria ‘ - ’ - ‘ 90 ’ Livre ’ Livre ‘ - ‘
’ Atividade de Conclusdo de Curso* ‘ Obrigatéria ‘ - ‘ - ‘ 300 ‘ 1875 horas ‘ Livre ‘ - ‘
’ Disciplinas Optativas® ‘ Optativa ‘ - ‘ - ‘ 90 ‘ Livre ‘ Livre ‘ - ‘
— Fundamentos
2 | Computagéo Evolutiva Optativa 30 15 45 da Inteligéncia Livre FEELT
1S Artificial
o
§- Computagao Grafica RV-RA Optativa 30 15 45 Algebra Linear Livre FEELT
e}
o P
§ | Eletronica Analogica | Optatva | 60 | 0 | 60 AErigtlz)%r:clzzal Livre FEELT
n
[0} p L A s
= E’égle({gi“cea”ﬁa' e EEEmE: Optatva | 0 | 30 | 30 Livre A'ﬂ:}g%?égﬁl FEELT
©
2
s | . o
§ | [ingua Brasileira de Sinais - Optativa | 30 | 30 | 60 Livre Livre FACED
3
o
g
kot Projetos de Hardware e Firmware : Sistemas .
2 | paralOT Optativa 0 45 45 BinlreEchs [ Livre FEELT
. . Sistemas e .
Robotica Optativa 45 15 60 Controle Livre FEELT
. ] Sistemas :
Sistemas Embarcados |l Optativa 30 30 60 BinlaeEclhs [ Livre FEELT

—_

Os discentes deverao integralizar 345 horas de atividades extensionistas (ACE) ao longo do curso, incluindo defesa de

memorial em disciplina especifica, com distribuicao sugerida neste fluxo como Atividades Curriculares de Extensao.

[\

O Exame Nacional de Desempenho dos Estudantes (ENADE) integra o Sistema Nacional de Avaliagdo da Educagao Superior

(Sinaes) e é componente curricular obrigatério, conforme Lei n® 10.861, de 14 de abril de 2004.

w

Para integralizagao curricular, o discente devera cursar 90 horas horas de atividades académicas complementares (AAC) ao
longo do curso.

=~

Para a realizagdo do minimo de 300 horas na Atividade de Conclusédo do Curso (Estagio Supervisionado ou do Trabalho de
Concluséo de Curso, opcéo possibilitada pela Resolugdo CNE/CES n® 5/2016 em seus artigos 72 e 89), o discente devera ter

integralizado, no minimo, 1875 horas em disciplinas obrigatérias, o equivalente a todas do 12 ao 5° periodos.

ot

O discente devera cursar, no minimo, 90 horas em disciplinas optativas (ver relagdo na Secéo 9.7) para integralizagao curri-

cular.
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9. Estrutura Curricular do Curso

a Regime e Tempo de Integralizacao

O Curso de Graduagao em Engenharia de Computag¢do com Inteligéncia Artifi-
cial Aplicada é oferecido em regime semestral, com a maior parte de sua carga
horaria concentrada no periodo vespertino, conforme definido pela legislacao [5].
No entanto, o aluno deve estar ciente de que disciplinas regulares do curriculo
poderdo ser ofertadas em seu contraturno (no periodo da manha ou da noite),
inclusive aos sabados pela manha, para viabilizar sua integralizacao curricular.
Dessa forma, o curso opera em um regime de turno vespertino com oferta
flexivel, exigindo disponibilidade do estudante em outros horarios para a conclu-
sdo de componentes curriculares obrigatorios, atendimento docente ou outras
atividades académicas complementares. Além disso, espera-se do(a) estudante
um comprometimento significativo com estudos auténomos, trabalhos em grupo
e projetos, atividades essenciais para a consolidacdo da aprendizagem, ainda
que essas horas ndo componham a carga horaria formal do curso.

O prazo para integralizacao curricular € de minimo de oito semestres e maximo
de doze. A distribuicao da carga horaria ao longo dos periodos, incluindo discipli-
nas obrigatorias, optativas, Atividades Curriculares de Extensao (ACE), Atividade
de Conclusao do Curso (ACC) e Atividades Académicas Complementares (AAC),
€ detalhada no Quadro 9.25.

Quadro 9.25: Carga Horaria Semanal por Periodo

Periodo CI-I(::gg)nal Total (horas) Percentual
1° 21 315 9,1%
2° 27 405 11,7%
3° 29 435 12,6%
40 27 405 11,7%
50 21 315 9,1%
6° 19 285 8,3%
7° 16 240 7,0%
8° 15 225 6,5%
Optativas variada 90 2,6%
ACE variada 345 10,0%
ACC variada 300 8,7%
AAC variada 90 2,6%
TOTAL 3450 100,0%
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9. Estrutura Curricular do Curso

Relacao de Disciplinas Optativas

No Quadro 9.26, apresenta-se a relacao de disciplinas optativas pré-aprovadas
para o curso de Engenharia de Computagdo com Inteligéncia Artificial Aplicada.
Essas disciplinas sao ofertadas de forma periddica, conforme a demanda, a dis-
ponibilidade de docentes ou a oferta por outros cursos e Unidades Académicas.
Como cada disciplina pode ou nao possuir pré-requisitos, o(a) estudante deve
verificar se ja concluiu os componentes necessarios ou se tem conhecimento
suficiente para poder cursa-la. A carga horaria minima que o estudante deve
integralizar por meio de disciplinas optativas é de 90 horas.

Quadro 9.26: Disciplinas Optativas Pré-Aprovadas

Componente

CH
Teor.

CH
Prat.

CH
EaD Ext.

CH CH
Total

Bioinformatica FACOM39042 60 0 0 0 60
Ciéncia de Dados | FACOM32602 30 30 0 0 60
Ciéncia de Dados I FACOM32701 30 30 0 0 60
Ciéncias Sociais e Juridicas FADIR39901 60 0 0 0 60
Circuitos Elétricos Il FEELT31403 60 0 0 0 60
Experimental de Circuitos Elétricos Il FEELT31404 0 30 0 0 30
Cloud Computing Architecture AWS FEELTICCAWS 0 0 45 0 45
Compiladores FACOM39043 60 0 0 0 60
Computagéo Evolutiva GBC210 60 0 0 0 60
Computagéao Evolutiva FEELT!CEVO 30 15 0 0 45
Computacgao Gréfica GBC204 60 0 0 0 60
Computagéo Grafica RV-RA FEELT31721 30 15 0 0 45
Computagao Quéntica FEELTICQUA 30 15 0 0 45
Construgdo de Compiladores GBCO071 60 0 0 0 60
g;gzs:;sir:me"gemes e Seguranca FEELT390400 30 15 0 0 45
Criptografia FACOM39044 60 0 0 0 60
Data Warehouse FACOM39049 60 0 0 0 60
Desenvolvimento de MOOCs FEELT39041 30 15 0 0 45
Design Colaborativo FEELT31623 30 15 0 0 45
Direito e Legislacao FADIR39801 30 0 0 0 30
Eletrénica Analdgica Il FEELT32502 60 0 0 0 60

Continua na préxima pagina
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9. Estrutura Curricular do Curso

Quadro 9.26: Disciplinas Optativas Pré-Aprovadas (continuacao)

Componente

Experimental de Eletrénica Analdgica Il

Exploragdes em Arquiteturas
Computacionais [por tipo]

Exploracdes em Linguagens
Computacionais [por tipo]

Fisica Basica: Oscilages, Ondas e
Optica

Experimental de Fisica Basica:
Oscilagoes, Ondas e Optica

Fontes Renovaveis ndo Convencionais -
Técnicas e Aplicacdes

Gerenciamento de Banco de Dados
InstalagGes Elétricas

Inteligéncia Artificial Aplicada aos
Negécios

Inteligéncia Artificial Aplicada aos
Negécios

Inteligéncia Computacional
Interagdo Humano-Computador
Lingua Brasileira de Sinais - Libras |
Lingua Brasileira de Sinais - Libras Il
Micro e Nanoeletrnica

Mineragcédo de Dados

Mineracdo de Dados

Mineracao de Dados

Modelagem e Simulagéo

Modelagem e Simulagdo de Sistemas a
Eventos Discretos

Modelos de Linguagem e Agentes de IA
Multimidia

Organizagéo e Recuperagao da
Informacgao

Otimizagao
Otimizacao
Otimizagao e Simulagao

Pesquisa Operacional

CH CH CH CH CH
Teor. Prat. EaD Ext. Total

FEELT31502 0 30 0 0 30
FEELT!EAC 0 45 0 0 45
FEELT!ELC 30 0 15 0 45
INFIS31402 60 0 0 0 60
INFIS39056 0 30 0 0 30
FEELT39047 45 15 0 0 60
GBCO053 60 0 0 0 60
FEELT31603 30 0 0 0 30
GBC209 60 0 0 0 60
GSI051 60 0 0 0 60
GBC073 60 0 0 0 60
GSI1037 60 0 0 0 60
LIBRASO1 30 30 0 0 60
LIBRASO02 30 30 0 0 60
FEELT39043 30 15 0 0 45
GSI055 60 0 0 0 60
GBC212 60 0 0 0 60
GBC212 60 0 0 0 60
GBCO065 60 0 0 0 60
FEELT32901 45 15 0 0 60
FEELTIMLIA 30 15 0 0 45
GBC213 60 0 0 0 60
FACOM32605 30 30 0 0 60
FACOM31601 60 0 0 0 60
GSIl027 60 0 0 0 60
FEELT31723 30 15 0 0 45
FAGEN31703 30 30 0 0 60

Continua na préxima pagina
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9. Estrutura Curricular do Curso

Quadro 9.26: Disciplinas Optativas Pré-Aprovadas (continuacao)

Componente

Principios e Padrdes de Projeto
Processamento Digital de Imagens
Processamento Digital de Imagens
Programacéo Légica

Programacao Ldgica e Inteligéncia
Artificial

Programacao Paralela e Distribuida
Programacao para Dispositivos Méveis
Programacao para Internet

Projeto de Redes de Computadores
Projetos Digitais com FPGA

Projetos de Hardware e Firmware para
[0])

Redes de Sensores e Internet das
Coisas

Resolucao de Problemas
Resolugao de Problemas |
Resolucao de Problemas |l
Robética

Sinais e Multimidia
Sistemas Embarcados Il
Tecnologias Web e Mobile

Tépicos Especiais em Engenharia de
Computacao: Bancos de Dados Nao
Relacionais

Tépicos Especiais em Engenharia de
Computagédo: Cloud Computing
Architecture AWS

Tépicos Especiais em Engenharia de
Computacao: Computagéo Evolutiva

Tépicos Especiais em Engenharia de
Computagédo: Desenvolvimento de
Jogos com uso de Realidade Virtual e
Aumentada

Tépicos Especiais em Engenharia de
Computagéo: Desenvolvimento de
hardware microcontrolado e firmware
para loT

FACOM31401
FACOM39053
GSI058
GBC025

FEELT31407

GSI059
FACOM32503
GBC084
GBC219
FEELT!IFPGA

FEELT!PHFI

FEELT39057

FEELT39042
FEELT!RP1

FEELT!RP2

FEELT31722
FEELT31526
FEELT39015
FEELT31521

FEELT39040E

FEELT39040C

FEELT39040G

FEELT39040F

FEELT39040P

CH
Teor.

30

60
30
30
45

45

30

45
30
30
30

30

30

30

30

30

CH
Prat.

15

30
30
15
45

45

15

15
45
45
15
15
30
15

15

15

15

15

15

CH CH CH
EaD Ext. Total
0 0 60
0 0 60
0 0 60
0 0 60
0 0 45
0 0 60
0 0 60
0 0 60
0 0 60
0 0 45
0 0 45
0 0 60
0 0 45
0 0 45
0 0 45
0 0 60
0 0 45
0 0 60
0 0 45
0 0 45
0 0 45
0 0 45
0 0 45
0 0 45

Continua na préxima pagina
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9. Estrutura Curricular do Curso

Quadro 9.26: Disciplinas Optativas Pré-Aprovadas (continuacao)
CH CH CH CH CH

(eI ZORATE Teor. Prat. EaD Ext. Total
Fé%g%s[sg; tIiE;c(;;]enharia de Computagéo FEELTITEC30 _ _ _ _ 30
$c’é%ic€>)s[sg: E&g}enharia de Computagéo FEELTITEC45 _ _ _ _ 45
i(é;gcé%s[sg: tIiE;é;]enharia de Computagéo FEELTITEC60 _ _ _ _ 60
Tépicos em Engenharia de Computagéo FEELTITEC75 _ _ _ _ 75

TEC75 [por tipo]

Qualquer outra disciplina cursada em qualquer unidade académica da UFU po-
dera ser incorporada a essa relacdo’, mediante requerimento do interessado.
Ap6s a anuéncia do Nucleo Docente Estruturante (NDE) e a aprovagao do Cole-
giado do Curso, a solicitacao seguira os tramites institucionais necessarios para
efetivagéo da incorporagao.

m Relacao de Disciplinas Equivalentes

No Quadro 9.27, apresenta-se a relagao de disciplinas equivalentes pré-aprovadas
para o curso de Engenharia de Computacdo com Inteligéncia Artificial Aplicada.
Essas disciplinas também sdo ofertadas de forma periddica, conforme a de-
manda, a disponibilidade de docentes ou a oferta por outros cursos e Unidades
Académicas.

Entende-se por disciplinas equivalentes aquelas que compartilham contetdos
programaticos similares ou que, embora adotem abordagens distintas, promo-
vem impactos formativos equivalentes na trajetéria do estudante. A adocao de
equivaléncias visa respeitar a dinamicidade do cenério tecnoldgico, reconhe-
cendo que determinados conhecimentos podem ser transmitidos por diferentes
caminhos pedagdgicos, desde que se preservem 0s objetivos educacionais es-
senciais do curso. Essa abordagem confere flexibilidade curricular responsavel,
sem comprometer a coeréncia e a qualidade da formacdo em Engenharia de
Computagéo com Inteligéncia Artificial Aplicada.

"https://www.feelt.ufu.br/graduacao/engenharia-de-computacao/saiba-mais/
optativas-aprovadas
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Quadro 9.27: Disciplinas Equivalentes Pré-Aprovadas

Componente

Administracdo

Algoritmos e
Estrutura de Dados |

Algoritmos e
Estruturas de Dados
1]

Arquitetura de Redes
TCP/IP

Arquitetura de Redes
de Computadores

Ciéncias Econbmicas

Ciéncias Econbmicas

Gerenciamento de
Projetos

Inteligéncia Atrtificial

Inteligéncia Atrtificial

Linguagens Formais
e Autdbmatos

Perspectivas em
Engenharia de
Computagéo PEC30
[por tipo]

Perspectivas em
Engenharia de
Computagéo PEC45
[por tipo]

Perspectivas em
Engenharia de
Computagéo PEC60
[por tipo]

Perspectivas em
Engenharia de
Computagéo PEC75

[por tipo]

Programacgéo
Funcional

Cadigo

FAGEN39901

FACOM31201

FACOM31303

GBCO066

GBCO056

IEUFU39901

IERI39001

FAGEN32502

GBCO063

FACOM39050

GBC044

FEELT!PEC30

FEELTIPEC45

FEELT!IPEC60

FEELTIPEC75

GBCO033

CH
Teor.

60

45

60

30

60

60

60

30

60

60

60

30

CH
Prat.

15

30

30

30

CH CH
Ext. Total
0 60
0 60
0 60
0 60
0 60
0 60
0 60
0 60
0 60
0 60
0 60
- 30
- 45
- 60
- 75
0 60

Equivale a

FAGEN39401
Empreendorismo e
Inovagao

FEELT!ED Estrutura
de Dados

FEELT!AA Andlise de
Algoritmos

FEELT31831 Redes
de Comunicagoes Il

FEELT31724 Redes
de Comunicagoes |

IERI39601
Engenharia
Econbmica

IERI39601

Engenharia
Econdmica

FAGEN39401
Empreendorismo e
Inovagéao
FEELT!FIA
Fundamentos da
Inteligéncia Atrtificial
FEELT!FIA
Fundamentos da
Inteligéncia Atrtificial
FEELT!ITCOMP

Teoria da
Computacéo

[por tipo]

[por tipo]

[por tipo]

[por tipo]

FEELT!PF
Programagéo
Funcional

Continua na préxima pagina
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9. Estrutura Curricular do Curso

Quadro 9.27: Disciplinas Equivalentes Pré-Aprovadas (continuacao)

CH CH CH CH CH

Componente Codigo Teér. Prat. EaD Ext. Total Eduivalea

;ie%ejzézwgﬁg?s FEELT31713 60 15 0 0 75 LEELTSiT2d ;‘ziﬁs
Eg%?:é&gﬁ??s FEELT32801 30 60 0 0 90 e Si8s] Hedes
Sistemas Distribuidos FACOM32606 60 0 0 0 60 E'I‘:S'tfr'l-gl'us d'% SSiS‘emaS
Sistemas Distribuidos ~ GBC074 60 0 0 0 60 FEELTISD Sistemas
gir?(taelgc?gnais GBC045 60 30 0 0 90 glf)gl_gé%ga%stemas
géstggj%zde Banco GBC043 60 30 0 0 90 EEE(I).;’!BD Banco de

Outras disciplinas poderéo ser incorporadas a essa relagdo®, mediante requeri-
mento do interessado. Apds a anuéncia do Nucleo Docente Estruturante (NDE)
e a aprovacao do Colegiado do Curso, a solicitacao seguira os tramites instituci-
onais necessarios para efetivacao da incorporacao.

m Conteudos de Destaque e/ou Transversais

O curso de Engenharia de Computacado com Inteligéncia Artificial Aplicada da
Universidade Federal de Uberlandia contempla, ao longo de sua estrutura curri-
cular, diversos conteudos de destaque e natureza transversal, alinhados as Dire-
trizes Curriculares Nacionais e as demandas contemporaneas da formacgao pro-
fissional. Esses conteudos sdo abordados de maneira integrada, transversal ou
interdisciplinar, permeando multiplas unidades curriculares e projetos formativos.
Dentre os principais, destacam-se:

- Etica e Responsabilidade Profissional: Discussdes sobre responsabili-
dade técnica, seguranca, privacidade, uso ético de dados e impactos soci-
ais da computacao e automacao estao presentes em componentes como
Introducéo a Engenharia de Computacao, Projeto de Sistemas Computaci-
onais e nas Atividades Curriculares de Extensao.

» Sustentabilidade e Impacto Socioambiental: O curso promove a refle-
x&o critica sobre 0s impactos ambientais e sociais das tecnologias desen-

2https://www.feelt.ufu.br/graduacao/engenharia-de-computacao/saiba-mais/
equivalencias-aprovadas
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volvidas, com énfase em solugdes energeticamente eficientes, reaproveita-
mento de materiais e uso consciente de recursos computacionais.

» Inovacao, Empreendedorismo e Propriedade Intelectual: Tais temas
sdo tratados em disciplinas como Empreendedorismo e Inovacgao Tecnolo-
gica, Projeto Integrador e Trabalho de Concluséo de Curso, além de serem
estimulados em atividades extensionistas e nos projetos com empresas ju-
niores e incubadoras.

+ Diversidade, Inclusao e Direitos Humanos: A formacéao propicia espacos
para o debate e valorizagdo da diversidade cultural, de género, étnico-racial
e de acessibilidade, tanto em contetdos da formacgao geral quanto em con-
textos de aplicagao tecnoldgica.

« Extensao Universitaria: A curricularizacao da extensao assegura que os(as)
estudantes interajam com demandas reais da sociedade, contribuindo para
a formacéo cidada e o fortalecimento da fungéo social da universidade.

» Trabalho Colaborativo, Comunicacao e Lideranca: Estimulados por me-
todologias ativas (PBL, projetos integradores) e praticas em equipe, esses
conteudos desenvolvem competéncias interpessoais fundamentais para o
exercicio da engenharia em ambientes multidisciplinares.

+ Interdisciplinaridade e Integracao Ciéncia-Tecnologia-Sociedade (CTS):
Presente em atividades préticas, integradoras e de pesquisa, esse eixo for-
talece a capacidade critica e a atuacao ética e técnica diante de problemas
complexos e contextos sociotécnicos.

m Atividades Curriculares de Extensao / ACE

A extensdo universitaria se destina a conectar a universidade a comunidade em
gue esta inserida, compartilhando com o publico externo o conhecimento obtido
por meio do ensino e da pesquisa realizados internamente. Essa abordagem
busca atuar na transformacéo da realidade social, intervindo para suprir defici-
éncias identificadas, indo além da formagdo dos alunos regulares da institui¢éo.
Sobre extensdo universitaria, este projeto pedagdgico atende as legislacées e
diretrizes em vigor [2, 9, 22, 21, 23].

No presente projeto, as atividades de extensao universitaria junto a comunidade
foram destacadas das atividades complementares, para possibilitar o controle e
o registro independente das acdes extensionistas de cada discente visando ao
atendimento da meta 12.7 da Lei n? 13.005/2014° [2].

3Meta de 10% dos créditos curriculares destinados a extensao universitaria
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Este projeto propbée o controle e registro das atividades de extensao universi-
taria de cada discente junto a comunidade, em conformidade com a legislacao
vigente, por meio da criagdo das disciplinas:

+ Atividades Curriculares de Extenséo I, Il, lll e 1V, totalizando horas préticas
(90h, 90h, 75h, 60h respectivamente)* sem pré-requisitos;

* Memorial de Atividades Curriculares de Extensdo, exigindo pré-requisito
das disciplinas anteriores para 30 horas tedricas.

Durante a disciplina “Introducédo a Engenharia de Computacéo”, serdo apresen-
tadas as praticas e normativas especificas relacionadas a extensao universitaria,
com o objetivo de preparar os(as) estudantes para jornadas académicas exten-
sionistas e explorar possibilidades de envolvimento em projetos.

Os componentes curriculares de “Atividades Curriculares de Extenséao | a IV”
(ACEs), flexiveis e sem pré-requisitos, envolvem atividades programadas pelo
discente e coordenadacéao do projeto de extenséo ao qual seja vinculado, devida-
mente registrados na plataforma SIEX® da PROEXC/UFU, e que ndo dependem
do calendario letivo em vigor. Sdo exemplos de projetos extensionistas reconhe-
cidos nos termos destas atividades:

» Projetos desenvolvidos em parceria ativa com a comunidade externa por
docentes e/ou técnico-administrativos do curso ou da FEELT, devidamente
registrados na plataforma SIEX;

* Projetos desenvolvidos em parceria ativa com a comunidade externa por
docentes e/ou técnico-administrativos de outras unidades académicas da
UFU, também registrados no SIEX;

* Projetos desenvolvidos em parceria ativa pelo(a) préprio(a) estudante com
a comunidade externa, representada por empresas (inclusive o local de es-
tagio externo), instituicdes, organizag¢des publicas ou da sociedade civil, ou
outras iniciativas com relevancia social, desde que orientados por docentes
ou técnico-administrativos da UFU e registrados no SIEX;

« Participacdo em projetos ou na administracdo da CONSELT®, empresa ji-
nior vinculada a FEELT, ou em outras empresas juniores da UFU, em razao
de sua natureza extensionista e do vinculo institucional estabelecido por
meio de docentes ou técnico-administrativos da UFU que atuam como tu-
tores;

» Contribuicdes efetivas — compreendidas como participacdes registradas,
validadas por orientador(a) da UFU e preferencialmente aceitas nos repo-

“Reservas de horéario sugeridos para estudantes participarem em projetos de extens&o.
SSistema de Informagao de Extensdo da UFU - http://www.siex.proex.ufu.br/
Shttps://conselt.com.br/
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sitérios principais — em projetos FOSS’, OSHW®, OSAI° ou outras inicia-
tivas assim reconhecidas, com documentagao técnica e cédigos-fonte pu-
blicados em repositérios publicos amplamente reconhecidos, desde que a
participacao seja orientada por docentes ou técnico-administrativos da UFU
e registrada no SIEX;

» AclOes de comunicacgao publica do conhecimento, tais como podcasts, blogs,
vlogs, videos ou outras midias digitais, desde que fundamentadas na inte-
racdo dialogica entre a universidade e a comunidade externa e resultem
em produg&o conjunta ou retroalimentada de saberes, sob orientacdo de
docentes ou técnico-administrativos da UFU e com registro no SIEX;

» Casos omissos deverao ser avaliados e aprovados pelo Colegiado do Curso
com anuéncia do Nucleo Docente Estruturante (NDE) e da Coordenacéao de
Extensédo da Unidade Académica.

A disciplina “Memorial de Atividades Curriculares de Extensao”, cujo pré-requisito
€ o cumprimento prévio de atividades extensionistas, tem como objetivo propor-
cionar um espaco coletivo de reflexdo e elaboracao individual de um memorial.
Durante a disciplina, os(as) estudantes participarao de discussdes sobre suas
experiéncias extensionistas e produzirdo um registro critico e pessoal dessas
vivéncias.

A aprovacao na disciplina esta condicionada a entrega do memorial e a compro-
vacao, por meio de certificados emitidos via plataforma SIEX, da carga horéaria
minima exigida de atividades de extensao (345 horas). O registro dos projetos
de extens&o no SIEX, necessario para a emissédo dos certificados, é de respon-
sabilidade dos respectivos coordenadores vinculados a UFU. Os(as) estudantes
tém liberdade para participar de quantos projetos desejarem, desde que cum-
pram integralmente a carga horaria minima prevista pelas diretrizes curriculares.

m Atividades de Conclusao de Curso / ACC

Baseado na legislacao vigente [7], o presente projeto pedagdgico permite ao es-
tudante validar o componente curricular “Atividade de Conclusao de Curso” com
a opgao entre “Estagio Supervisionado” e “Trabalho de Concluséo de Curso”.

" Free and Open Source Software, software de codigo aberto e livre, conforme os principios
da Open Source Initiative disponiveis em https://opensource.org/osd, com tutoriais de cola-
boracdo e sites para encontrar projetos em https://www.firsttimersonly.com/

80pen Source Hardware, hardware livie e aberto, conforme os principios da
Open Source Hardware Association, disponiveis em https://oshwa.org/resources/
open-source-hardware-definition/

%Open Source Atrtificial Intelligence, inteligéncia artificial aberta, conforme os principios dispo-
niveis em https://opensource.org/ai/open-source-ai-definition
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Ambas as opgdes possuem carga horaria minima a ser integralizada igual a 300
horas, com pré-requisito de 1875 horas de integralizacédo do curso, 0 equivalente
a estar comecgando o 6° Periodo.

Ainda, o estudante tem a liberdade de defender um “Trabalho de Concluséo de
Curso” nas modalidades “projeto de pesquisa académica” ou “empresa do tipo
startup”.

9.11.1 Estagio Supervisionado

Regulamentado como “Estagio Obrigatério” pelas Normas Gerais de Estagio de
Graduacgao da Universidade Federal de Uberlandia [25], o Estagio Supervisio-
nado é uma das atividades possiveis necessarias para a conclusao do curso de
Engenharia de Computacdo com Inteligéncia Artificial Aplicada quando da sua
validagdo como Atividade de Conclusdo de Curso. O estudante necessita, obri-
gatoriamente, cumprir uma carga horaria minima estipulada de 300 horas de
estagio na sua area de formacdo. Sao necessarios 0 acompanhamento de um
supervisor — um profissional da mesma éarea de formacao (ou area afim) que
faca parte do quadro de empregados da parte cedente do estagio — e a realiza-
cao de horas supervisionadas por um professor do curso. Ao final do estagio, o
estudante deve apresentar um relatério para o registro final das atividades reali-
zadas.

Para realizar essa atividade, o discente deve optar pela modalidade de “esta-
gio supervisionado” como “Atividade de Conclusdo do Curso” e ter, como pré-
requisito, um minimo de 1875 horas integralizadas do curriculo. Quando da
conclusdo do Estagio Supervisionado, a carga horaria integralizada com essa
atividade é de no maximo 300 horas.

Um certificado de conclusao de estagio devera ser emitido pela Coordenacao
de Estagio do Curso. O detalhamento dos procedimentos relativos ao Estagio
Supervisionado consta nas Normas Complementares de Estagio do Curso de
Graduagio em Engenharia de Computagéo com Inteligéncia Artificial Aplicada'®,
aprovada nos ambitos do Colegiado do Curso e da Unidade Académica com
anuéncia do NDE.

9.11.1.1 Estagio Nao Obrigatorio

Embora ndo seja uma modalidade aceita para a quitagdo da Atividade de Con-
clusdo de Curso, de acordo com as Normas Gerais de Estagio de Graduacéao
da Universidade Federal de Uberlandia [25], o estudante é autorizado a desen-
volver um Estagio Nao Obrigatério. Essa modalidade de estagio € desenvolvida
como atividade opcional e complementar, acrescida a carga horaria regular e
obrigatéria de acordo com as normas complementares de estagio e as normas
de atividades complementares do curso. Sao necessarios 0 acompanhamento

Ohttp://www.feelt.ufu.br/graduacao/engenharia-de-computacao/saiba-mais/
estagio—supervisionado
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de um supervisor — um profissional da mesma area de formacao (ou area afim)
que faca parte do quadro de empregados da parte cedente do estagio — e a
realizacado de horas supervisionadas por um professor do curso.

Para realizar essa atividade, o discente tem o pré-requisito minimo de 720 ho-
ras integralizadas do curriculo com a necessidade de aprovacao em todos os
componentes curriculares dos 12 e 2° periodos do curso. Quando da concluséo
do Estagio Nao Obrigatério, a carga horaria integralizada com essa atividade a
partir das devidas comprovacgdes esta definida em Atividades Académicas Com-
plementares (ver Secao 9.12).

O detalhamento do Estagio Nao Obrigatério consta nas Normas Complemen-
tares de Estagio do Curso de Graduacdo em Engenharia de Computacdo com
Inteligéncia Atrtificial Aplicada'’, aprovada nos dmbitos do Colegiado do Curso e
da Unidade Académica com anuéncia do NDE.

9.11.2 Trabalho de Conclusao de Curso

O estudante do curso de Engenharia de Computacdo com Inteligéncia Artificial
Aplicada podera desenvolver um Trabalho de Conclusdo de Curso (TCC), caso
opte por essa modalidade como forma de cumprimento da Atividade de Conclu-
sdo de Curso. O TCC podera assumir diferentes formatos, tais como um projeto
de pesquisa académica ou a especificacdo e desenvolvimento de uma proposta
de empresa startup, desde que orientado por docente da UFU e avaliado por
banca designada.

Para realizar essa atividade, o discente deve optar pelo TCC como Atividade de
Concluséao do Curso e ter, como pré-requisito minimo, 1875 horas integralizadas
do curriculo. Quando da conclusdo do TCC em qualquer das modalidades, a
carga horaria integralizada com essa atividade € de no maximo 300 horas em
Atividade de Conclusao de Curso.

O detalhamento dos procedimentos relativos ao TCC consta consta nas Normas
Gerais para os Trabalhos de Conclusao de Curso (TCC) do Curso de Graduacgao
em Engenharia de Computagdo com Inteligéncia Artificial Aplicada'?, aprovada
nos ambitos do Colegiado do Curso e da Unidade Académica com anuéncia do
NDE.

9.11.2.1 TCC: Projeto de Pesquisa Académica

No caso da modalidade de projeto de pesquisa, o desenvolvimento de um Traba-
lho de Conclusao de Curso (TCC) consolida o processo formativo do estudante,
integrando conhecimentos adquiridos ao longo do curso. Essa experiéncia es-
timula a pratica investigativa, a capacidade de estabelecer conexdes entre dife-
rentes correntes teoricas, o aprimoramento da pesquisa bibliogréfica e a ana-

"http://www.feelt.ufu.br/graduacao/engenharia-de-computacao/saiba-mais/
estagio—supervisionado
12https://www.feelt.ufu.br/graduacao/engenharia—de-computacao/saiba—mais/tcc
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lise critica de dados obtidos por multiplas fontes. Busca-se, com isso, fomen-
tar a criatividade, a autonomia intelectual e a produgéo cientifica fundamentada.
Nesta modalidade, a defesa do TCC ocorre por meio da apresentacao formal de
uma monografia cientifica que, embora possa dialogar com outras areas do co-
nhecimento, deve ter como eixo central a aplicacdo dos saberes desenvolvidos
ao longo da formag¢ao em Engenharia de Computagdo com Inteligéncia Artificial
Aplicada.

9.11.2.2 TCC: Empresa Tipo Startup

Uma empresa do tipo startup €, em geral, caracterizada por um grupo de pessoas
— preferencialmente interdisciplinar — que atua em condicdes de incerteza e é
impulsionado por ideias inovadoras, buscando modelos de negocio sustentaveis
que gerem valor de forma escalavel. Na modalidade de TCC voltada a criagao
de uma startup, objetiva-se estimular a criatividade do estudante por meio do
enfrentamento de desafios reais e do desenvolvimento de solugdes inovadoras
que dialoguem com demandas concretas da sociedade. Busca-se, ainda, fo-
mentar o pensamento empreendedor e a capacidade de estruturar produtos e
servigos com potencial de impacto. Nesta modalidade, a defesa do TCC ocorre
por meio da apresentagédo formal de um pitch, acompanhada da constru¢ao de
um Produto Minimo Viavel (PMV) e da elaboracdo de um estudo de viabilidade
utilizando ferramentas como o Business Model Canvas.

Atividades Académicas Complementares /
AAC

De acordo com o Parecer do CNE/CES n? 136/2012 [6], as atividades comple-
mentares sdo componentes curriculares que tém como objetivo principal enri-
quecer e expandir o perfil do egresso com atividades que privilegiem aspectos
diversos da sua formacao, incluindo atividades desenvolvidas fora do ambiente
académico. Tais atividades constituem instrumental importante para o desenvol-
vimento pleno do aluno, servindo de estimulo a uma formacéao pratica indepen-
dente e interdisciplinar, sobretudo nas relagdes com o mundo do trabalho.

Ainda, as atividades podem ser cumpridas em diversos ambientes, como a insti-
tuicdo a que o estudante esta vinculado, outras instituicdes e variados ambientes
sociais, técnico-cientificos ou profissionais, em modalidades tais como: forma-
céo profissional (cursos de formagéao profissional, experiéncias de trabalho ou
estagios ndo obrigatérios), de pesquisa e publicacao (iniciacao cientifica e parti-
cipacao em eventos técnico-cientificos, publicacdes cientificas), de ensino (pro-
gramas de monitoria e tutoria), de gestao e politica (representacao discente em
comissdes e comités), de empreendedorismo e inovacao (participacdo em incu-
badoras, startups ou outros mecanismos), de qualificacao e experiéncia interna-
cional, entre outras. Essas atividades devem ser permanentemente incentivadas
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no cotidiano académico, permitindo a diversificagdo das atividades complemen-
tares desenvolvidas pelos estudantes.

No Quadro 9.28, temos a relagdo de Atividades Académicas Complementares
(AAC) propostas neste projeto, com carga horaria maxima a ser integralizada
por tipo de atividade. A carga horaria minima a ser integralizada com essas
atividades é de 90 horas, sem necessidade de pré-requisito. Sao consideradas
atividades validas para a quitacao desse componente as que foram realizadas
durante o periodo de vinculo do estudante ao curso.

Caodigo

Quadro 9.28: Carga Horaria Maxima das AAC

Descricado

Formacgéao Profissional
Realizagao e conclusdo de Curso Online Aberto e Massivo

ATEOTTE (MOOC) aprovado pelo Colegiado do Curso 2l
Participagdo em oficinas, cursos ou mini-cursos relacionados ao
ATCO1135 aprendizado de técnicas Uteis a profisséo 45
ATCO1182 Obtencao de certificagdes técnicas na area de Computacao 60
ATCOO0725 Participagao em visitas técnicas orientadas 10
ATCO0254 Estagio nao obrigatério 36
ATCO1104 Participagao em Iniciagao Cientifica com bolsa (PIBIC ou PIBITI) 90
ATCO1105 Participagao em Iniciagéo Cientifica sem bolsa (PIVIC) 90
ATCO0044 Apresentagao de trabalhos em eventos cientificos na forma oral ou 45
pbster
ATCO0964 Publicacao de trabalhos cientificos - resumo e/ou poster 20
ATCO0965 Publicacao de Trabalhos completos em anais de eventos 45
ATCO0993 I,Dubllcagoes em periédicos especializados (revistas indexadas da 9
area)
ATCO0994 If’ubllca!goes' em perlodlco§ n&o especializados (revistas de outras 15
areas, jornais e revistas nao indexadas)
Publicacéo de livro ou capitulo de livro especializado com codigo
ATCO1184 ISBN e corpo editorial técnico-cientifico 90
ATCO1185 Publicagéo de livro ou capitulo de livro, especializado ou néo, sem 15

cédigo ISBN ou corpo editorial técnico-cientifico

Ensino

ATCO0354

ATCO1919

ATC0O2020
ATCOO0753

ATCO0599

Monitoria em disciplina ministrada na UFU, fora do escopo do curso 15
Monitoria em disciplina de graduacao relativas aos 1° e 2° 30
semestres do curso

Monitoria em disciplina de graduacao relativas ao 3° semestre em 45
diante do curso

Participacédo no Programa de Educacao Tutorial — PET 60
Participagdo em grupo de estudos de temas especificos registrado 30

e certificado pela Instituicao

Continua na préxima pagina
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Quadro 9.28: Carga Horaria Maxima das AAC (continuacao)

Codigo Descricao CH Max.

Participacao orientada por docente no desenvolvimento de material

ATCOT186 i1 tormacional ou didatico para uso interno a UFU

Ministrante de palestras, minicursos, seminarios e oficinas para

Ay comunidade interna da UFU

Gestao e Representacdo Estudantil

ATCO0319 Membro de Diretério Académico 30

ATCO0327 Membro do Diretério Central dos Estudantes 30

ATCO1019 Representante Discente no Conselho de Unidade ou Colegiado de 45
Curso

ATCO0315 Membro de Conselho Superior da UFU 45

Empreendorismo e Inovagdo
Participagao ou desenvolvimento de projetos junto a incubadoras

ATCO1188 de empresas 45
ATCO1189 Fundador ou membro de empresa do tipo startup de tecnologia 90
ATCO2121 Patente ou Registro de Software 90

Qualificagdo e Experiéncia Internacional

Curso de lingua estrangeira ou aprovagao em exame de

ATCO1099 A ) . 30
proficiéncia em lingua estrangeira

ATCO0344 Mobilidade Internacional oficializada pela DRII/UFU 60

ATCO1190 Realizagao de intercambio internacional para estagio ou pesquisa 60

na area de formacao

ATCO0750 Participagdo no Exame Nacional do Desempenho de Estudante 15
(ENADE)

ATCO0345 Mobilidade Nacional 45
Frequéncia e aprovacao em disciplinas facultativas (outras

ATCO0285 ) idades Académicas da UFU ou outra IES) 45
Participacdo em projetos institucionais (PIBEG, PGB, PIBID,

ATCO0706  bRAGRAD), sem registro no SIEX 30

ATCO0492 Participagao em Competicdes Técnicas 90

ATCO0491 Participagao em Competicées Culturais, Artisticas, ou Esportivas 35
Participagdo como ouvinte em eventos técnicos e/ou cientificos

ATCO1191 L o 30
(congressos, simpdsios, seminarios, mesa-redonda, workshops)
Organizagéao ou participagcao na organizacao de eventos

ATCO1192 institucionais, técnicos ou cientificos para comunidade interna da 30

UFU

A requisicao para a quitacdo desse componente curricular € de responsabilidade
do estudante que devera apresentar requerimento com esse objetivo. O detalha-
mento das Atividades Académicas Complementares consta em normas especi-

7
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ficas'® aprovadas nos ambitos do Colegiado do Curso com anuéncia do NDE e
da Unidade Académica. Os casos omissos deverao ser tratados pelo Colegiado
do Curso.

Bhttps://www.feelt.ufu.br/graduacao/engenharia-de-computacao/saiba-mais/
atividades-complementares
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m Diretrizes Metodologicas do Ensino

O curso de Engenharia de Computacado com Inteligéncia Artificial Aplicada da
Universidade Federal de Uberlandia adota uma concepgao pedagdgica centrada
na formacao integral do(a) estudante, combinando o desenvolvimento de conhe-
cimentos técnico-cientificos com habilidades praticas, atitudes éticas e capaci-
dades reflexivas. As diretrizes metodolédgicas sao pautadas por uma abordagem
orientada por competéncias (Competency-Based Learning), que valoriza o pro-
tagonismo discente, a interdisciplinaridade e a articulagéo entre teoria e pratica.

m Principios Metodologicos

As préticas de ensino-aprendizagem sao orientadas pelos seguintes principios:

* Integracao entre teoria e pratica, por meio de projetos, estudos de caso,
praticas laboratoriais, desafios de engenharia e atividades extensionistas;

* Interdisciplinaridade, promovendo conexdes entre areas da ciéncia da com-
putagdo, engenharia elétrica, eletrénica, controle e automacao, ciéncias
humanas e sociais aplicadas;

+ Flexibilidade curricular, com espaco para percursos formativos personali-
zados, disciplinas optativas e reconhecimento de saberes adquiridos em
experiéncias académicas e profissionais;

» Aprendizagem ativa, com incentivo ao uso de metodologias como sala de
aula invertida', aprendizagem baseada em projetos (PBL), resolugdo de
problemas (ABP), estudos dirigidos e simulagcées computacionais;

» Aprendizagem ativa, com incentivo ao uso de metodologias como sala de
aula invertida, aprendizagem baseada em projetos (PBL) e resolugao de

! Flipped Classroom, modelo pedagégico em que a licdo de casa tradicional se torna o apren-
dizado em casa, e as atividades em sala de aula sdo focadas em exercicios e discussdes mais
aprofundadas.
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problemas (ABP), estudos dirigidos e simulagdes computacionais — tais
abordagens, conforme destacado pelo relatorio Engineering for Sustainable
Development [18], sdo fundamentais para que os estudantes desenvolvam
competéncias para analisar e solucionar problemas de alta complexidade,
integrando saberes de forma interdisciplinar e colaborativa em prol de um
desenvolvimento sustentavel,

» Tecnologias digitais na educacao, aproveitando plataformas virtuais, ambi-
entes de codificacdo online, ferramentas colaborativas e sistemas de avali-
acao digital;

» Educacgéao hibrida, integrando atividades presenciais e remotas de forma
planejada, conforme a natureza dos componentes curriculares e as neces-
sidades dos(as) estudantes;

» Formacao continuada, com incentivo a aprendizagem ao longo da vida, a
autonomia intelectual e & curiosidade investigativa.

w Uso de Educacao a Distancia (EaD)

O curso de Engenharia de Computacao com Inteligéncia Artificial Aplicada da
UFU adota a Educacgéo a Distancia (EaD) como uma ferramenta complementar
de ensino, com o objetivo de promover metodologias ativas, acesso ampliado a
conteudos, flexibilidade pedagédgica e inovagao tecnologica. Essa pratica esta
em plena conformidade com o Decreto n® 12.456, de 19 de maio de 2025 [4], e
com a Resolugdo CNE/CES n? 5/2016 [7].

Em cursos de graduacao presenciais, como € o caso deste, é permitida a inclu-
sdo de até 30% da carga horaria total do curso com atividades sincronas ou
assincronas realizadas por EaD, conforme o Art. 10 do referido Decreto.

10.2.1 Definicoes e diretrizes fundamentais

As modalidades de EaD previstas neste PPC incluem:

+ Atividades sincronas: realizadas com a presenca simultanea de docentes
e discentes por meio de recursos de audio e video (ex: videochamadas,
salas virtuais ao vivo);

» Atividades assincronas: realizadas em tempos distintos por docentes e dis-
centes (ex: féruns, videoaulas, quizzes, tarefas em AVA, sala de aula inver-
tida);

+ Atividades sincronas mediadas: sincronas com grupo de até 70 estudantes
por docente ou mediador, com controle de frequéncia obrigatério;
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+ Atividades presenciais obrigatérias: que podem ocorrer na sede da UFU,
em laboratérios, em ambientes profissionais ou espacos de extensdo, con-
forme o plano pedagdgico.

10.2.2 Planejamento e supervisao

Toda unidade curricular com carga EaD sera planejada e supervisionada por
docente responsavel (professor regente), podendo haver apoio de mediadores
pedagdgicos e tutores, conforme previsao legal. Os materiais didaticos seguirao
0s principios de:

+ alinhamento com os objetivos de aprendizagem e as competéncias da dis-
ciplina;

» acessibilidade e diversidade de recursos;

» compatibilidade com as Diretrizes Curriculares Nacionais e os referenciais
da UFU.

As atividades EaD do curso serdo desenvolvidas preferencialmente nas plata-
formas institucionais Moodle UFU ou Microsoft Teams, que oferecem suporte ao
acompanhamento das atividades sincronas e assincronas, registro académico,
interacao pedagogica e gestdo de conteudos digitais.

Disciplinas originalmente presenciais poderao adotar, de forma planejada e
registrada em plano de ensino, uma fracao de sua carga horaria em formato
EaD, caracterizando-se como componentes semipresenciais. Essa fragao, limi-
tada a até 20% da carga horaria total da disciplina®, podera ser distribuida
ao longo do semestre letivo, desde que respeite os principios pedagogicos € 0s
critérios de avaliacdo e frequéncia definidos no plano de ensino. As atividades
EaD inseridas nesses componentes poderao incluir semanas assincronas com
tarefas digitais, videoaulas, féruns e leituras, bem como encontros sincronos me-
diados por plataformas virtuais.

10.2.3 Avaliacao das atividades EaD

As avaliagcbes de unidades curriculares com EaD seguirdo os principios gerais
do curso, devendo observar:

+ obrigatoriedade de avaliacdes presenciais para atividades EaD que repre-
sentem fragéo significativa da carga horaria;

» desenvolvimento de habilidades de andlise e sintese discursiva, compondo
ao menos 1/3 da nota, salvo excegdes praticas (Art. 23, §1°, lll) [4];

 garantia da autenticidade e identificacdo dos(as) estudantes nas avaliacoes
sincronas e presenciais.

2Respeitando o limite de 30% da carga horaria total do curso para atividades em EaD, con-
forme o Decreto n? 12.456/2025.
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10.2.4 Compromisso institucional

A UFU, como Instituicdo de Educagdo Superior publica federal, esta automati-
camente credenciada para a oferta complementar de atividades EaD, conforme
Art. 15 do Decreto n® 12.456/2025. O curso de Engenharia de Computagao com
Inteligéncia Artificial Aplicada reafirma seu compromisso com:

* 0 uso responsavel, pedagdgico e inovador das tecnologias digitais;

* 0 respeito a legislacao vigente, aos limites estabelecidos e a identidade do
Curso;

+ avalorizacdo da interagdo humana, do engajamento ativo e do aprendizado
de exceléncia.

m Integracao com Pesquisa, Extensao e Vivén-
cia Profissional

A metodologia do curso articula ensino, pesquisa e extensdo como dimensdes
indissociaveis da formacao universitaria. Os(as) estudantes sao incentivados(as)
a participar de projetos de iniciagao cientifica, programas de extensao, atividades
em laboratorios especializados, empresas juniores, PET, hackathons, maratonas
de programacao, estagios e cooperacgao internacional.

Além disso, o curso valoriza as aprendizagens desenvolvidas em contextos ex-
tracurriculares, por meio de mecanismos formais de aproveitamento de estudos
e competéncias adquiridas fora da sala de aula, conforme normativas internas
da UFU.

Avaliacao do Processo de Ensino-
Aprendizagem

A avaliacao no curso é formativa, diagnéstica e continua, buscando nao apenas
aferir resultados, mas orientar o desenvolvimento progressivo das competéncias
previstas. As estratégias de avaliacao sao variadas e contextualizadas, incluindo:

1. provas escritas e orais;

2. projetos e trabalhos em grupo;

3. atividades préticas e laboratoriais;
4

. autoavaliagOes e coavaliages;
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5. apresentacdes técnicas e relatérios;
6. portfélios e producdes técnicas autorais.

A coeréncia entre métodos de ensino, objetivos da disciplina, competéncias vi-
sadas e formas de avaliacao € elemento fundamental da qualidade do processo
formativo.

Uso Etico e Consciente de IA no Ensino-
Aprendizagem

O curso de Engenharia de Computacao com Inteligéncia Artificial Aplicada da
UFU reconhece a Inteligéncia Artificial (IA), em especial a IA Generativa, como
uma tecnologia transformadora com profundo impacto no ensino, na pesquisa
e na pratica profissional da engenharia. Alinhado ao Guia de Principios para o
Uso Etico e Responsavel de IA da UFU [11] e as discussdes contemporaneas
sobre o tema, este PPC nao busca restringir o uso dessas ferramentas, mas sim
promover uma cultura de letramento em |A, capacitando os(as) discentes a se
tornarem curadores conscientes da cogni¢cdo, em vez de meros consumidores
de tecnologia.

Nossa abordagem se fundamenta na premissa de que o verdadeiro risco da IA
nao é a substituicdo do intelecto humano, mas a abdicacao voluntaria de nossa
capacidade de pensar criticamente. Portanto, as seguintes diretrizes orientam o
uso de |A no percurso formativo:

10.5.1 Principios Eticos e Integridade Académica

1. Supervisao Humana e Responsabilidade Final: Toda e qualquer utiliza-
cao de IA deve ser rigorosamente supervisionada. O(a) discente é o(a) au-
tor(a) e responsavel final por qualquer conteddo que apresente, cabendo-
lhe a verificagdo da acuracia, a validacdo das fontes e a originalidade do
trabalho. A 1A é uma ferramenta de apoio, ndo um substituto para o discer-
nimento humano.

2. A Distincao entre Plausibilidade e Verdade: Os modelos de IA Genera-
tiva sdo projetados para sintetizar conteudo plausivel, que se assemelha a
padrdes aprendidos, mas nao necessariamente verdadeiro ou factualmente
correto. E imperativo que os(as) estudantes compreendam que as informa-
cbes geradas por IA podem conter “alucinagdes algoritmicas” e vieses. A
checagem de fatos e a busca por fontes primarias confidveis sdo compe-
téncias essenciais e ndo negociaveis.

3. Transparéncia e Autoria: Em conformidade com o principio da integridade
académica, é obrigatério explicitar, de forma clara e transparente, toda e
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qualquer utilizagado de ferramentas de IA no processo de concepgéo, de-
senvolvimento ou redacgdo de trabalhos académicos. A forma de citacao
e declaragdo de uso sera orientada pelos docentes em cada componente
curricular.

4. Privacidade e Seguranca: E vedada a insercdo de dados pessoais sen-
siveis, informagdes estratégicas da universidade ou dados de terceiros em
plataformas de IA publicas que nao garantam os requisitos adequados de
seguranga e protecao juridica, em observancia a Lei Geral de Protecao de
Dados (LGPD).

10.5.2 O Papel da IA como Ferramenta de Aprendizagem

Este curso incentiva 0 uso consciente da IA como uma poderosa aliada para po-
tencializar a aprendizagem e a criatividade. Encorajamos os(as) estudantes a
enxergarem a IA ndo como um oraculo, mas como um colega de equipe incan-
savel, que pode assumir multiplos papéis no processo de estudo.

1. A IA como “Monitor de Disciplinas em Tempo Integral”: Os(as) dis-
centes podem utilizar a IA como um assistente de estudos personalizado,
disponivel a qualguer momento para:

» Explicar conceitos complexos com diferentes analogias.
» Sugerir roteiros de estudo e materiais complementares.
» Gerar problemas e exercicios para praticar e fixar o conhecimento.

* Auxiliar na depuragé@o de cddigos e na compreensédo de erros. Con-
tudo, reforca-se que este “monitor” é um ponto de partida. A valida-
cao final do conhecimento e o aprofundamento conceitual devem ser
sempre realizados com o0s docentes e os materiais de referéncia da
disciplina.

2. Combatendo o “Viés da Primeira Ideia”: A criatividade, em sua esséncia,
€ “fazer mais do que a primeira coisa que se pensa” [10]. A IA € uma
ferramenta excepcional para superar a tendéncia humana de se fixar na
primeira solugéo aparente. Incentiva-se o uso da |IA para:

» Gerar um grande volume de ideias e abordagens alternativas para um
problema (brainstorming).

» Explorar diferentes perspectivas e refutar hipdteses iniciais.

« Ampliar o repertério criativo, forcando o(a) estudante a ir além do 6b-
vio.

3. A Importancia do Contexto e da Curadoria: A qualidade da interacao
com a |A é diretamente proporcional a qualidade do contexto fornecido pelo
usuario. Para obter resultados valiosos, o(a) estudante deve atuar como
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um(a) curador(a) da cognicao, fornecendo briefings detalhados, questio-
nando as respostas, refinando os comandos (prompts) e, principalmente,
adicionando sua visao critica e seu conhecimento de mundo ao produto
final. A 1A amplifica a capacidade do usuario; ela ndo a cria do zero [10].

10.5.3 Formacao e Letramento em IA

O curso se compromete a promover o letramento em |IA de forma continua e
transversal. A disciplina de Introdugcdo a Engenharia de Computagcédo abordara
formalmente estas diretrizes, preparando os ingressantes para uma jornada aca-
démica consciente. Adicionalmente, os docentes irdo, em seus respectivos com-
ponentes curriculares, orientar as boas praticas e os limites do uso de IA, fo-
mentando uma postura de aprendizado e adaptacao continuos, essencial para a
atuacao profissional nesta nova era.
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m Atencao ao Estudante

O curso de Engenharia de Computacado com Inteligéncia Artificial Aplicada da
UFU compreende que a exceléncia académica exige um ambiente de aprendi-
zagem acolhedor, saudavel, diverso e acessivel. Por isso, desenvolve e apoia
acbes de atencao estudantil em articulagdo com a Faculdade de Engenharia
Elétrica (FEELT) e os érgéos centrais da universidade.

m Acompanhamento Académico e Pedagogico

A Coordenacgédo do Curso e a Direcdo da FEELT acompanham ativamente o
percurso dos(as) estudantes, prestando orientacao individual, apoio a matricula,
aconselhamento pedagogico e mediacao de conflitos académicos. Também sao
promovidas acdes de recepcao de calouros e oficinas de ambientac&o universi-
taria.

Para fortalecer esse suporte, a FEELT instituiu um ndcleo especifico para o aco-
Ilhimento e a orientacdo da comunidade discente.

Nucleo de Apoio e Atencao ao Estudante da
FEELT (NAAE-FEELT)

Em conformidade com a politica institucional de assisténcia estudantil [24] e seu
regimento interno [29], a Faculdade de Engenharia Elétrica dispde do Nucleo de
Apoio e Atencéo ao Estudante (NAAE-FEELT). Este nucleo atua como um ponto
de referéncia para o acolhimento, a escuta qualificada e o encaminhamento das
demandas estudantis no &mbito da faculdade.

Os principais objetivos do NAAE-FEELT séo:
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» Propor e executar agbes de acolhimento e integracédo para estudantes in-
gressantes e veteranos;

» Oferecer suporte pedagogico e psicossocial em primeira instancia, atuando
de forma preventiva e mediadora;

* Articular as demandas dos estudantes com as coordenac¢des de curso e
0s servicos especializados da UFU, como a Pr6-Reitoria de Assisténcia
Estudantil (PROAE);

» Contribuir para a reducao dos indices de retencéo e evasio, promovendo a
permanéncia qualificada;

» Fomentar um ambiente académico inclusivo, plural e respeitoso.

As acles a serem desenvolvidas incluem recepcéo de calouros, rodas de con-
versa, oficinas sobre métodos de estudo e salude mental, além de atendimentos
individuais e coletivos.

Mais informacdes:

https://www.feelt.ufu.br/unidades/nucleo/nucleo-de-apoio-e-atencao-ao-estudante

Assisténcia Estudantil e Politicas de Perma-
néncia

A Pré-Reitoria de Assisténcia Estudantil (PROAE) oferece suporte amplo aos(as)
estudantes, com agdes conduzidas por diretorias especializadas como a DIRES
(Diretoria de Inclusdo, Promocao e Assisténcia Estudantil) e DIPAE (Divisao de
Promocao de Igualdade e Apoio Educacional). Entre os programas e servigos,
destacam-se:

+ Auxilios financeiros para moradia, alimentagao, transporte e creche;

Bolsas académicas (monitoria, PIBIC, extensao, PET);

Apoio a acessibilidade e a inclusdo de pessoas com deficiéncia;
» Acompanhamento psicopedagogico e social individualizado;
* Incentivo a inclusao digital e ao acesso universal ao conhecimento;

» Reconhecimento da diversidade étnico-racial, cultural e de género.
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m Saude Mental e Bem-Estar Psicoldgico

A UFU mantém servicos de orientagdo em salde mental por meio da Divisao
de Saude do Estudante (DISAU), que atua em parceria com o Sistema Unico de
Saude (SUS) e projetos de promoc¢ao de bem-estar. O atendimento contempla:

* Apoio psicoldgico individual e escuta qualificada;

» Encaminhamento para a rede SUS quando necessario;

« Campanhas educativas e preventivas (ex: ansiedade, depresséo, suicidio);

+ Oficinas teméaticas e grupos de apoio organizados pelo setor especializado.
Mais informacdes:

https://proae.ufu.br/servicos/orientacao-em-saude-mental

Promocao da Diversidade, Inclusao e Direi-
tos Humanos

A UFU reafirma seu compromisso com o combate a todas as formas de pre-
conceito, discriminagéo e exclusdo. Campanhas institucionais e programas per-
manentes promovem o respeito as diferencas e a construgdo de um ambiente
universitario mais justo, seguro e plural.

Acbes voltadas ao combate a LGBTfobia, ao racismo, ao capacitismo e a xeno-
fobia sdo desenvolvidas em articulagdo com o Comité de Diversidade da UFU,
os coletivos estudantis e os programas institucionais da PROAE, DIEPAFRO e
CPDiversa.

m Canais de Apoio ao Estudante

A Universidade Federal de Uberlandia oferece diversos servigcos de apoio acadé-
mico, psicossocial e institucional para garantir a permanéncia qualificada dos(as)
estudantes. Abaixo, estdo relacionados alguns dos principais canais de apoio:
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Quadro 11.1: Principais Canais de Apoio ao Estudante

Area de Apoio

Apoio Local
(FEELT)

Suporte a vida
académica

Apoio pedagdgico
individual e
coletivo

Apoio psicossocial
e saude mental

Inclusao,
permanéncia e
assisténcia
estudantil

Acoes de respeito
e diversidade

Sistema de Saude
Universitario

Mobilidade
académica
nacional

Mobilidade
académica
internacional

Sistemas e

documentos
académicos

Portal de noticias

Quvidoria e
denudncias

Servico / Portal

Nucleo de Apoio e
Atencéo ao Estudante
(NAAE-FEELT)

Coordenacao do
Curso de Engenharia
de Computacdo com

Inteligéncia Atrtificial

Aplicada (FEELT)

Divisdo de Promocao
de Igualdades e Apoio
Educacional
(DIPAE/PROAE)

Divisdo de Saude do
Estudante
(DISAU/PROAE)

Diretoria de Inclusao,
Promocao e
Assisténcia Estudantil
(DIRES) e Divisao de
Promogao de
Igualdade e Apoio
Educacional (DIPAE)

DIEPAFRO,
CPDiversa,
Campanhas e agdes
institucionais

Divisdo de Saude do
Estudante
(DISAU/PROAE)

Programa ANDIFES

Diretoria de Relagdes
Internacionais e
Interinstitucionais
(DRIN)

Portal do Estudante
de Graduacao

Informacoes
institucionais e
noticias

Canal de Ouvidoria

Link / Contato

https:
//www.feelt.ufu.br/unidades/nucleo/

nucleo-de-apoio-e-atencao—-ao-estudante

https://www.feelt.ufu.br/graduacao/
engenharia-de-computacao

https://proae.ufu.br/dipae

https://proae.ufu.br/servicos/
orientacao-em-saude-mental

https://proae.ufu.br/dipae

https://comunica.ufu.br

https://proae.ufu.br/disau

https:
//prograd.ufu.br/mobilidadenacional

https://dri.ufu.br/

https://www.portalestudante.ufu.br/

https://comunica.ufu.br/

https://ufu.br/ouvidoria-geral

84


https://www.feelt.ufu.br/unidades/nucleo/nucleo-de-apoio-e-atencao-ao-estudante
https://www.feelt.ufu.br/unidades/nucleo/nucleo-de-apoio-e-atencao-ao-estudante
https://www.feelt.ufu.br/unidades/nucleo/nucleo-de-apoio-e-atencao-ao-estudante
https://www.feelt.ufu.br/graduacao/engenharia-de-computacao
https://www.feelt.ufu.br/graduacao/engenharia-de-computacao
https://proae.ufu.br/dipae
https://proae.ufu.br/servicos/orientacao-em-saude-mental
https://proae.ufu.br/servicos/orientacao-em-saude-mental
https://proae.ufu.br/dipae
https://comunica.ufu.br
https://proae.ufu.br/disau
https://prograd.ufu.br/mobilidadenacional
https://prograd.ufu.br/mobilidadenacional
https://dri.ufu.br/
https://www.portalestudante.ufu.br/
https://comunica.ufu.br/
https://ufu.br/ouvidoria-geral

11. Atencao ao Estudante

A UFU conta com comissdes permanentes, grupos estudantis, projetos de exten-
séo e programas de mentoria voluntaria que fortalecem a escuta e o acolhimento
a comunidade discente. E fundamental que o(a) estudante acompanhe os canais
oficiais da PROAE e da FEELT para informacdes sobre editais e cronogramas.
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m Avaliacao

O processo de avaliacao € fundamental para assegurar a qualidade da formacao
académica, orientar o aperfeicoamento das praticas pedagdgicas e garantir que
0s objetivos do curso sejam atingidos de forma coerente e efetiva. A avaliacao
ocorre em dois niveis complementares: o da aprendizagem discente e o do curso
como um todo.

a Avaliacao da Aprendizagem

A avaliagao da aprendizagem no curso de Engenharia de Computag¢ao com Inteli-
géncia Artificial Aplicada é formativa, continua, diagnéstica e somativa, conforme
previsto no Regimento Geral da UFU e nas diretrizes pedagogicas da FEELT. Seu
principal objetivo € acompanhar o desenvolvimento progressivo das competén-
cias cognitivas, técnicas e atitudinais previstas no perfil do egresso.

As principais caracteristicas desse processo sao:

» Carater processual, com instrumentos variados aplicados ao longo do se-
mestre letivo;

» Foco em competéncias, privilegiando a capacidade do(a) estudante em
aplicar conhecimentos em situagdes reais ou simuladas;

+ Diversidade de métodos, incluindo provas escritas e orais, relatérios técni-
cos, projetos, atividades praticas, autoavaliagdes, apresentacoes, semina-
rios, experimentacgdes e resolugao de problemas;

« Critérios transparentes, previamente definidos nos planos de ensino, permi-
tindo que o(a) estudante conheca os objetivos e os parametros de avaliacao
desde o inicio do componente curricular;
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» Oportunidade de recuperagdo, assegurada conforme o Regulamento da

Graduacao da UFU, para estudantes que nao alcangarem o rendimento
minimo satisfatorio;

» Registro sisteméatico, realizado por meio de sistema de gestdo académica,

com acesso garantido ao(a) discente.

A avaliacao ndo se limita a afericdo de resultados, mas constitui um instrumento
de acompanhamento, feedback e reorientagdo pedagogica, em consonancia com
os principios da aprendizagem significativa, da interdisciplinaridade e do ensino
centrado no estudante.

@ Avaliacao do Curso

A avaliacao do curso de Engenharia de Computacdo da UFU ocorre de forma
permanente, participativa e orientada para a melhoria continua, envolvendo do-
centes, discentes, técnico-administrativos e coordenacao.

Esse processo se da por meio de:

Autoavaliagéo institucional coordenada pela CPA (Comissao Prépria de Ava-
liagdo), com aplicacao de instrumentos periddicos junto a comunidade aca-
démica;

Relatérios semestrais de acompanhamento da coordenac¢ao do curso, com
base em indicadores de rendimento, evasao, trancamentos, participagao
em programas académicos e empregabilidade dos egressos;

Revisédo e atualizagdo do Projeto Pedagogico do Curso, realizada periodi-
camente com base nos dados da autoavaliagdo, demandas da sociedade
e atualizac6es das diretrizes nacionais;

Participacao ativa do NDE (Nucleo Docente Estruturante), responsavel por
analisar o desenvolvimento do curriculo e propor ajustes em componentes
curriculares, metodologias e estratégias avaliativas;

Mecanismos de escuta ativa e representagao discente, por meio do colegi-
ado do curso e da participacao dos estudantes em comissdes internas;

Instrumentos externos de avaliagcdo, como o ENADE, cujos resultados séao
analisados e utilizados na formulacédo de a¢cdes de melhoria do desempe-
nho coletivo e da formacao.

A Avaliacao do Curso € parte integrante do processo de gestao académica par-
ticipativa e visa promover uma cultura institucional de autocritica, inovagéo e ex-
celéncia na formacao de engenheiros(as) de computacao.
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m Acompanhamento de Egressos

O curso de Engenharia de Computacado com Inteligéncia Artificial Aplicada da
Universidade Federal de Uberlandia reconhece a importancia do acompanha-
mento sistematico de seus egressos como ferramenta para:

* Avaliar a efetividade da formagé&o oferecida;

Identificar demandas do mercado de trabalho e tendéncias tecnoldgicas;
» Promover a atualizagéo do Projeto Pedagdgico do Curso (PPC);
 Fortalecer o vinculo institucional com os profissionais formados;

* Incentivar a participacado de ex-alunos(as) em projetos, eventos e proces-
sos formativos.

a Instrumentos e Estratégias de Acompanha-
mento

Atualmente, o acompanhamento dos egressos ocorre por meio de:

* Aplicacao peridodica de questionarios de egresso, organizados pela Coor-
denacédo do Curso, com apoio do Nucleo Docente Estruturante (NDE) do
curso e da Comisséo Propria de Avaliacdo (CPA) da UFU, a fim de ma-
pear trajetdrias profissionais, empregabilidade, continuidade de estudos e
percepcao sobre a formacao recebida;

+ Participagéo de egressos em eventos académicos, como semanas de curso,
seminarios, bancas de TCC, oficinas de carreira, rodas de conversa e even-
tos de boas-vindas;

» Contato com egressos por meio de redes sociais, grupos de ex-alunos e
mailing institucional, com apoio da Direcao da FEELT e do setor de comu-
nicacao da UFU;

88



13. Acompanhamento de Egressos

» Levantamento de indicadores institucionais (tais como tempo até o primeiro
emprego, faixa salarial, area de atuagéo, envolvimento com pesquisa e ino-
vacao) a partir de dados coletados localmente e em parceria com a CPA.

@ Objetivos do acompanhamento de egressos

As informagdes obtidas por esses mecanismos subsidiam:
* A revisao da matriz curricular e o ajuste de conteudos e metodologias;

A validagao do perfil profissional do egresso, conforme as necessidades da
sociedade e dos setores produtivos;

» O fortalecimento da articulacgdo com o mercado de trabalho e com ex-
alunos(as) em posicoes estratégicas;

» O desenvolvimento de politicas institucionais de educagao continuada, pés-
graduagéao e formagao permanente.

A UFU, por meio da CPA e dos colegiados de curso, estimula a construcao de
politicas institucionais permanentes para 0 acompanhamento de egressos, inte-
grando bases de dados, experiéncias bem-sucedidas e iniciativas dos cursos de
graduacao.
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m Consideracoes Finais

O Projeto Pedagogico do Curso de Engenharia de Computacao com Inteligéncia
Artificial Aplicada da Universidade Federal de Uberlandia reflete o compromisso
da instituicdo com a formacao de profissionais éticos, tecnicamente qualificados,
inovadores e socialmente responséaveis. Estruturado em consonancia com a Re-
solucao CNE/CES n? 5/2016 (DCN Computacao), com as diretrizes do Compu-
ting Curricula 2020 (CC2020/ACM) e com o Projeto Institucional de Desenvolvi-
mento e Expanséao (PIDE) da UFU, este PPC apresenta uma proposta formativa
fundamentada em competéncias, interdisciplinaridade, integracao teoria-pratica
e valorizacao da diversidade humana e cultural.

A matriz curricular, os objetivos do curso, o perfil do egresso, as estratégias de
ensino e os mecanismos de avaliacdo foram cuidadosamente definidos para ga-
rantir uma formacéao alinhada aos desafios tecnolégicos contemporaneos e as
demandas da sociedade. O curso busca oferecer ao(a) estudante um percurso
formativo flexivel, critico, inovador e capaz de dialogar com a complexidade do
mundo do trabalho, da ciéncia e da vida em sociedade.

Este documento expressa também a valorizacao do dialogo entre discentes, do-
centes, técnicos(as) e gestores(as), bem como o papel estratégico da universi-
dade publica no desenvolvimento regional e nacional. O curso de Engenharia de
Computagao com Inteligéncia Artificial Aplicada da FEELT/UFU reafirma, assim,
sua missao de formar engenheiros(as) comprometidos com a exceléncia acadé-
mica, a justica social e a constru¢ao de um futuro sustentavel.
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